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WEB 2.0 TEKNOLOJISI

Web 1.0 teknolojisinden farkh olarak Web 2.0 tek-
nolojisi; kullanicilarin sadece bilgi alan konumdan bil-
gi veren, bilgi urettiren, paylasimda bulunduran, tar-
tistiran vb o6zelliklerle kullanicinin aktif oldugu inter-
net ortamlarndir. Yani sade bicimde aciklamak gere-
kirse Vikipedi, Youtube, Flickr, Eksi sozliik, Twitter,
Instagram, Facebook vb siteler gibi diger kullanicila-
rin aktivitelerini gorebildikleri, takip edebildikleri, ile-
tisime gecebildikleri, ortak aktivite yapabildikleri in-
ternet siteleri veya kullanilan programlardir.



Web 1.0 Web 2.0
The read-onky web The samantic web
<250, 000 web-sites | >120,000, 000 web-sites
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Daha ust siniri belirlenmemis olsa da 2000 yilindan
sonra dogan nesile Z kusagi denilmektedir. Z kusagi
teknolojiye ¢cok kolay ayak uyduran, 6zguveni yuksek,
analitik dugsiunme becerisi yuksek, istediklerinin ne ol-
dugunu bilen, dikkat sureleri kisith olmasina ragmen
ayni anda bircok isi yurutebilme yetenekleri sayesinde
bu acigi kapatabilen, yaraticiliga ve yenilikgilige onem
veren bir kusaktir. Belirgin ozelliklerinden dolayr Z ku-
sagi bir ogrenciye eski standart yontemler istenilen et-
kiyi tam olusturamamaktadir. Bu nedenle yeni nesil 6g-
rencilere yeni nesil yontem ve metotlar kullanilmasi ge-
rekmektedir. Web 2.0 teknolojisi bu konuda yardimimi-
za yetisiyor ve yeni nesil geng¢lere daha uygun bir egi-
tim ortami olusturmamiza yardimci oluyor. Web 2.0 tek-
nolojisinin egitim ortami, ogrenci ve ogretmen acgisin-
dan katkilarindan bahsedelim.



Web 2.0 Teknolojisinin Kullaniimasinin Egitim Or-
tamina Katkilari Nelerdir?

* Daha aktif ve katilimci bir sinif ortami olusturur.

* Egitim ortamindaki 6grencilerin birbirlerine karsi olumlu tutumlar ger-
ceklestirir.

* Egitim ortaminda grup calismasi, etkili 6grenme, list diizey digsiinme,
yapilandirmaci 6grenme, bireysel ogrenme, sorumluluk alma vb beceri-
lerin gelismesine katki saglar.

Web 2.0 Teknolojisinin Kullaniimasinin Odrencile-
re Katkilari Nelerdir?

Web 2.0 uygulamalarini kullanan ogrenciler 6grenim hayatlarinda ve
ileriki yasamlarinda teknoloji okuryaza-
ri, aktif ve katilmci bireyler olmalarina
yardimci olur.

Web 2.0 uygulamalarini kullanan
ogrenciler urun odakh calistiklar igin
gayretlerinin sonug¢larini somut olarak
elde ettikleri i¢in derse karsi istekleri ve
bir sey gelistirmis olma mutlugunu ya-
sarlar.

Web 2.0 araglarini kullanan 6gren-
ciler uriuin uzerinde esnek galisma imka-
nina sahip olduklar i¢in kendisine uy-
gun en iyi ogrenme metoduyla ogren-
meyi gercgeklestirebilirler. Bireysel 69"1-
renme yontemiyle en etkili 6grenmeyi

\ gerceklestirmis olur.

| Web 2.0 araglarini kullanan 6gren-
'C|Ier sadece verilen bilgiyi tuketen bi-
$i8e reyler konumundan, bilgiyi ureten, bilgi-

2288 yi degistiren, kaynagini sorgulayan aktif




Web 2.0 Teknolojisinin Kullanilmasinin Ogretmen-
lere Katkilari Nelerdir?

Web 2.0 uygulamalarini kullanan o6gretmen sinifa getirdigi farkh aktivite,
programlar ve urunler sayesinde sinifina canlilik getirir.

Web 2.0 uygulamalarini kullanan 6gretmenin degerlendirme cgesitliligi artar.
Standart degerlendirmeye alternatif olarak uriin odakli degerlendirme yontemlerini
kullanabilir.

Web 2.0 araglarini kullanan 6gretmen derslerinde daha giincel ve islevsel
icerikleri kullanir.

Web 2.0 araglarinin gesitliligi sayesinde 6gretmen zaman ve mekan konusun-
da ozgirlesir. Bu durumda 6gretmenin daha kisa zamanda daha ¢ok bilgi vermesi-
ni, degerlendirme asamasindaki vakit kaybini da minimum seviyelere ¢ekerek bu
zamani daha farkl etkinliklerde kullanma imkani saglar.




EGIiTIMDE KULLANILAN BASLICA WEB 2.0 ARACLARI
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WEB 2.0 ARACLARI

ISBIRLIKGI ARACLAR.

ZiHIN HARITALARI.
SANAL GERCEKLIK ARACLARI.
INRETAKTIF SUNUM ARAGCLARI.

KELIME BULUTLARI.
DEPOLAMA VE PAYLASIM ARGLARI.
SUNUM ARACLARI.

CiziM ARACLARI.

3D ARACLARI

Sketchup, Unity 3D, Alice 3D, Anatomy 3D, Anatronica,
Z.ooburst, Mine-Imator

ANKET ARACLARI

Pollsnack, Riddle, Jet Anket, Survey Monkey,
Poll Everywhere, Plickers, Kahoot, Quizizz

BARKKOD ARACLARI
Goqr.Me, Kaywa, Qrstuff, Plickers

BEDEN EGITIMI ARACLARI

Ubersense



http://www.webegitimaraclari.com/mine-imator/
http://www.webegitimaraclari.com/riddle/
http://www.webegitimaraclari.com/plickers/
http://www.webegitimaraclari.com/kahoot/
http://www.webegitimaraclari.com/quizizz/
http://www.webegitimaraclari.com/goqr/
http://www.webegitimaraclari.com/plickers/

E KITAPARACLARI

CubeCreator, Wattpad, Issuu, Tikatok, Ourboox, Zo-
oburst, Calameo, My Storymaker, Book Creator, My Story-
book, Flipsnack.

FOTOGRAF VE RESIM ARACLARI

Sp Studio, Banner Snack, Picmonkey, Free Gif Maker,
Gifmaker, Make A Gif, Pick A Face, Imgur, Funny Pho.To,
Blabberize, Fodey, Gifmob, Toondoo, Bitmoloji, Pixlr, Fa-
iry Books, Bitstrips, ThingLink, Camera360, Pho-
to Director, Canva, Flickr, Pixabay, Photos for Class, Gimp,
Photoscape

GUNLUK TUTMAARACLARI
Linoit, Padlet

HIKAYE ARACLARI

Book Press, Story Creator, Halftone 2,
Comic Book Creator, Storybird

HARITA ARACLARI

Crowdmap, Coogle, Text 2 Mindmap, Popplet, Mindo-
mo, Gliffy, Spiderscribe, Cacoo, Mindmeister, Bubbl.Us, Cre-
ately

KARIKATUR YAPMA ARACLARI

Strip Generator, Phrase.it, Funny Times, Superlame,
Storyboardthat, Toondoo, Pixton, Storyjumper, Creaza, Bitst-
rip For Schools, Storyjumper



http://www.webegitimaraclari.com/canva/
http://www.webegitimaraclari.com/padlet/
http://www.webegitimaraclari.com/storybird/

SANAL BELGE ARACLARI
Certificate Magic, Quick Sertificates

SINIF YONETIM ARACLARI

Classloom, Class Dojo, Google Classroom, Skype Class-
room, Zondle, Triptico, Socrative, Flipped Classroom, Edmo-
do, Beyazpano, Voki Nearpod

SLAYT ve SUNUM ARACLARI

Fotobable, Nearpod, Slidetalk, Slideboom, Photobucket,
Shderocet, Slidesnack, Slidedog, Slide Show Creator,
Emaze, Prezi, Powtoon, Slidely, Tellagami, Visme, Slideroc-
ket, Explain Everything, Movenote, Museum Box, Moovly,
Blendspace, Presentation, Empressr, Vbook Mathe-
matics, Seesaw, Learningapps, Nearpod, Sway

TAKIM OLUSTURMA ARACLARI

Team Up, Ibrainstorm

TAKVIM ve TARIH ARACLARI
Timetoast, Timeline, Tiki Toki, Dipity

TERS YUZ SINIF ARACLARI

Zentation, Movenote, Todaysmeet, Answergarden, Educ-
reations, Blendspace

UZAKTAN YONETIM ARACLARI

Slashtop, Ko-Su, Todaysmeet, VoKki, Chatzy,
Google Hangout, Ppt And Whiteboard Sharing
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http://www.webegitimaraclari.com/voki/
http://www.webegitimaraclari.com/powtoon/
http://www.webegitimaraclari.com/voki/

KODILAMA ARACLARI

Raspberrypi, Kodable, Code Avangers, Scrath Mit Edu,
Crunchzilla, Code Combat, Code.Org, Scratchjr, Stratch

LOGO YAPIM ARACLARI
Graphic Springs

MATEMATIK ARACLARI

Matific, Geogebra, Daum  Equation Editor,
MyScript  Calculator, Math Maniac, Dreambox.com,
Kids Math, Math Formulary, Math Practice Flash Cards,
Kids Numbers And Math Lite

ONLINE SINAV VE QUIZ ARACLARI

Quuzlet, Easytestmaker, What2learn, Kubbu, Quibblo,
Quizrevolution, Proprofs Quz Maker, Quiz Slides, Kahoot,
Examtime, Online Quiz Creator, Knowmia, Edpuzzle, Grade-
cam, FlipQuiz, Quickkey, Exam Reader, Polldaddy, Sina-
vagir.com, VMientimeter, Flubaroo, Plickers, Quizizz

SANAL GERCEKLIK ARACLARI

Quiver, Aurasma, Quiver Education, Colar Mix,
Fetch lunch rush, Anotomy 4D, Ar Flashcards, Augmented
Reality, Animal 4D

SANAL DUVAR VE PANO ARACLARI

Padlet, Popplet, Befunky, Tagul, Spiderscribe, Realtimebo-
ard, Edistorm, WrUs, Worditout, Mind42, Gliffy, Dipity, Scribb-
lar, Linoit, Wordle, Glogster, Tagcrowdidea, Bubbl., Cacoo, Show
And Tell, Edcansas, Tell Me Stories, Slatebox, Mindmeister, Lu-
cid Chart, Text 2 Mind Map, Wise Mapping
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http://www.webegitimaraclari.com/matific/
http://www.webegitimaraclari.com/kahoot/
http://www.webegitimaraclari.com/quickkey/
http://www.webegitimaraclari.com/exam-reader/
http://www.webegitimaraclari.com/plickers/
http://www.webegitimaraclari.com/quizizz/
http://www.webegitimaraclari.com/quiver/
http://www.webegitimaraclari.com/aurasma/
http://www.webegitimaraclari.com/quiver-education/
http://www.webegitimaraclari.com/animal-4d/
http://www.webegitimaraclari.com/padlet/

VIDEO KONFERANS ARACLARI
Appear

VIDEO ve MUZIK ARACLARI

Sparkol, Roxio Photoshow, Edjing,
Video Clip And Rotate, Video Kolajlayici, Dublajj, Meog-
raph, Fantashow, Kizao, Vcasmo, Tube Chop, Animoto, Twis-
ted Wave Audio Editor, Edpuzzle, Screencastomatic, Motion
Potrait, iMovie, ThinglLink, Vocera, Knowia, My tal-
king Avatar, Wevideo, Youtube for teachers, SoundCloud

WEB SAYFASI ARACLARI

Woto, Jimdo, Flavors.Me, Trello, Blogger, Wordpress,
Kidblog, Joomla, Wix, Weebly

YABANCI DIL ARACLARI

Learnings Training, F's1 Languages Courses, Happynum-
bers, Voscreen, Memrise Duolingo, Flocabulary, Wideo.Co,
Skype Translator, Stop Motion,Voki, Storybird

DIGER ARACLARI

Izi Travel, Proje Planlama Araci, Online Converter,
Ology For Kids, Remind, Eba, Glogster, Wordia.Com, Len-
soo Create, Dropbox, Kingsoft Office, Pbworks, Piktochart,
Buncee, Edublogs, Yapp, Edistorm.Com, Google Form, Su-
garsync, Minus, Google Drive, Bookr, Citelighter Science
Buddies, Screencast
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http://www.webegitimaraclari.com/voki/
http://www.webegitimaraclari.com/storybird/

ESITIMDE KULLANABILECESINMIIZ
IEYAvZAll 20 AIRACIL/AIRI

3D Araclari: Mine imatér.

Animasyon Araclari: Mine imatér, Powtoon.

Anket Araclari: Kahoot, Plickers, Riddle, Quizizz.

Artirilmis  Gerceklik  Araclari:  Animal 4D, Aurasma, Quiver,
Quiver Education, Quiver Fashion.

Dijital Pano ve Kavram Haritasi Araclari: Padlet

Dil Ogrenim Araclari: Storybird,VoKki

Hikaye Olusturma Araclari: Storybird.

Oyun Odgrenme Araclari: Animal 4D, Aurasma, Kahoot, Matific, Minei-
mator, Plickers, Powtoon, Quiver, Quiver Education, Quiver
Fashion, Quizizz, Voki.

Sinif Degerlendirme Araclari: Exam Reader, Kahoot, Plickers, Riddle,
Quickly, Quizizz.

Sinif Yonetim Araclari: Padlet, Voki.

Sunum Araclari: Powtoon, WEB

Uzaktan Yonetim Araclari: Voki.

Video Mtizik Araclari: Powtoon.

Web Site Yapim Araclari: Webbly, Wordpress, Blogger.

Kodlama Araclari: Codeorg, Runmarco, Scracth, Lightbot.

Web 2.0 kullanan
ogrenciler, sadece
verilen bilgiyi tuuketen
bireyler konumundan,
bilgiyi Greten,
kaynagin: sorgulayan
ve yeni bilgiler Greten
aktif birer ogrenci
gsrubuna
donusmektedir.

j Antalya 201S ﬁ
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POWTOON

Powtoon web 2.0
araci sisteme kayith hazir
sablon ve animasyonlari
kullanarak veya kendi
dosyalarinizi ekleyerek
eglenceli animasyonlar
hazirlayabilirsiniz.

\ Powtoon uygulamasinin

""" hem iicretli hem de iicret-

siz segenekleri mevcut-

tur. Ucretsiz versiyonda

30 tane animasyonlu ka-

rakter 10 tane muzik ve

temel slayt paketi bulun-

maktadir. Bu 6zellikler bir egitim materyali hazirlamak icin yeterlidir. Powtoon web

2.0 aracinin Uucretsiz versiyonunda bizleri kisitlayacak kisim 5dkhk video/

animasyon suresi ve hazirlanan igerigin youtube vs video paylasim sitesine yikle-

dikten sonra farkli araglarla oralardan indirebilmemizdir. Ama sinifinizda internet

baglantiniz varsa Powtoon sisteminden direk godsterimde yapabilirsiniz ya da

Powerpoint dosyasi olarak indirip Powerpoint olarak gosterime sunabilirsiniz.

Powtoon web 2.0 aracinin kullanmak icin bilgisayarimiza herhangi bir programlar
yuklememize gerek yoktur. Powtoon ¢evrimi¢i olarak ¢alisan bir web 2.0 aracidir.

Powtoon Web 2.0 Aracini Nicin Kullanmaliyiz?

e Kullanimi kolaydir.
eizleyicilerin dikkatini ¢eker.

ePowtoon web 2.0 araciyla licretsiz bir sekilde etkileyici sunumlar hazirlayabilirsi-
niz.

ePowtoon web 2.0 araciyla kolay mini filmler hazirlayabilir ya da ¢ocuklara hazirla-
tabilirsiniz.

ePowtoon web 2.0 uygulamasiyla hazirlanan etkileyici sunum ogrencilerinizi derse
karsi motive eder, derse katilimlarini artirir. Derse karsi ilgisi artan ogrencilerin 6g-
renmesi kolaylasir ve kalici 6grenme gerceklesir.

14



Powtoon Web 2.0 Uygulamasini Egitimde Nasil Kul-
lanabiliriz ?

Powtoon web 2.0 araciyla yeni konuya veya yeni lUniteye gecis yaparken ko-
nunun alt bashlklarini veya konunun 6nemli boélumlerini dikkat gekici bir sekil-
de ogrencilerinizle paylasabilirsiniz.

Powtoon web 2.0 uygulamasiyla konu anlatimi sirasinda kullanmak igin 6n-
ceden hazirlayip konunun can alici kisimlarini anlatmada kullanabilirsiniz. Bu sekil-
de konunun en onemli kisimlari kalici sekilde o6grenilmis olur.
Powtoon web 2.0 uygulamasi ile ders akis videonuzu olusturarak etkilesimli ma-
teryallerle dersinizi daha verimli igleyebilirsiniz.

Powtoon web 2.0 arciyla derslerinizin sonunda konunun énemli noktalarini
tekrar ederek 6grencinin kalici 6grenmesini saglayabilirsiniz.

Proje ve performans 6devlerinizde 6grencilerinizin Powtoon uygulamasindan
yapmasini isteyebilirsiniz.

Boylelikle 6grencilerinizin; teknolojiye olan ilgisini kullanarak onlar igin da-
ha eglenceli bir 6dev sureci yagamalarina olanak saglayabilir, yaraticilik yetenekle-
rinin gelismesine yardimci olabilir, bir gseyler liretmis olmanin mutlulugunu 6grenci-
lerinize yasatabilirsiniz.

5 KULLANIMI
O Powtoon web 2.0 uygulamasini kullanmak
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http://www.powtoon.com/

Powtoon web 2.0 uygulamasinin web sayfasina girdikten sonra sisteme liye
olmamiz gerekiyor. Uye olmak igin sag list késede “Sing Up” butonuna tikliyoruz.

_—r
7L [

SIGN UP

g Maks it AwEsame!

e afe e 1i

i M D 1 P P00 il |
E-rami Roid-min
Pasvmnrd

«zre ;
Acilan sayfada ad soyad e-posta adresi ve sifremizi yazip “Sign me up
nuna tikhyoruz. Uye olurken e-posta adresinizin dogru oldugundan emin olun ¢iin-
ki uye olduktan sonra Powtoon web 2.0 sisteminden aktivasyon maili gelmektedir.
Aktivasyon mailini onayladiktan sonra Powtoon sistemine girig yapabilirsiniz. Sis-
teme giris yapmak icin sag ust koseden “Login” butonuna basip kullanici adi ve
sifreyi yazarak “Login” butonuna basiyoruz.

Uygulamaya giris yaptiktan sonra gelen sayfayi biraz tanitmak gerekirse ust
tarafta daha onceden yapilmig Powtoon uygulamalarini kategorilenmis halde bula-
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bilir, ticretli surimlerinin 6zelliklerini ve ucretlerini gorebilir, kendi arsivinize ulasa-
bilirsiniz. Sayfanin ortasinda 3 béliim bulunmaktadir. Bunlardan birincisi mavi olan
hazir olugsturulmus animasyonlardan vermek istediginiz mesaji yazarak hizlica su-
num olusturabilirsiniz. Yesil olana gelince; bos bir ¢alisma sayfasi karsimiza geli-
yor. Bu bolimde animasyonlarinizi kendiniz hazirliyoruz.
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Daha 6zgun g¢alismalara sahip olmak istiyorsaniz bu boliimii tercih etmelisi-
niz. olana tiklayinca size ilham vermeleri igin 6nceden hazirlanmig ornekleri
cesitli alanlarda kategorilesmis sekilde bulabilirsiniz.

Acilan sayfada hazirlamak istediginiz sunum igin hazir animasyonlar katego-
rilenmis sekilde bulunmaktadir. Sunumunuza gore istediginizi se¢gip devam edebi-
lirsiniz.

Numaralandirilmig yerlere tiklayinca bir kutu agiliyor ve kutudan animasyonu
segiyorsunuz. 4 animasyon yetmezse en sag tarafta ufak “art/” isarete tiklayarak
alanlari gogaltabilirsiniz.

boliime girdigimizde kendi animasyonlarimizi sifirdan olusturabilecegi-
miz sayfa agilacaktir.

Acilan sayfada sol bolumden Microsoft Powerpoint’e benzer sekilde sunu-
mumuzun sayfalan listelenmektedir. “+” igaretini tiklayarak yeni sayfa ekleyebilir
siralamalarini degistirebilirsiniz. “+” igaretinin alt tarafinda ok isareti yani baslat
isaretini andiran bir buton bulunmakta, bu butondan yaptiginiz sunumu oynatabilir
hatali gordugliniiz veya begenmediginiz kisimlarini bu sekilde fark edip diizeltebi-
lirsiniz.

Sayfanin ortasinda bulunan beyaz kismi sahnemiz olarak adlandirabiliriz.
Animasyonlarimiz bu alanda gergeklesecek. Sayfa ortasinda sahnemizin altinda
mavi bir gerit bulunmaktadir. Bu mavi seritle animasyonumuzda hangi saniyede
hangi olay gerceklesecek hangi karakter ne yapacak onu goriip istediginiz gibi
ayarlamalari yapabilirsiniz.

Sayfanin sag tarafinda ise hazir animasyonlarimiz bulunmaktadir. Kullanmak
istedigimiz animasyonu sirikle birak yontemiyle sahnemize tasiyarak kullanabili-
riz. Aradigimiz tarzda animasyonu daha kolay sekilde bulabilmemiz igin animas-
yonlar kategorilestirilmis sekilde bulunmaktadir.

Calismamiz bittikten sonra ¢alismamizi kullanabilmemiz igin kaydetmemiz ya
da belli bir ortamda kullanabilmek i¢cin o ortama kaydetmemiz gerekiyor. Ekranin
ust kisminda ki “Export” butonuna tiklayarak ¢alismamizi kaydedebilir ya da belli
bir ortamda paylasabiliriz.

Powtoon web 2.0 uygulamasinda Export butonuna tikladiktan sonra acilan
sayfada ya powtoon profiline kaydedebilir; Youtube ve benzeri video sitelerine oto-
matik sekilde yukleyebilir, Facebook, Twiiter, Google Plus gibi sosyal medya arag-
larinda yaptiginiz galismanin linkini otomatikge paylasabilirsiniz. Isterseniz de vi-
deo, Pdf dosyasi veya Microsoft Powerpoint dosyasi olarak bilgisayariniza indirebi-
lirsiniz.
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TOONDOO NEDIR NEREDE KULLANILIR?

Toondoo siiriikle birak yontemiyle ¢izgi roman hazirlayabilecegimiz ya da karikatiir yapa-
bilecegimiz bir aragtir.

Toondoo sitesine girmek i¢in “www.foondoo.com” adresine girmemiz gerekmektedir .

Siteyi agtigmizda yapmaniz gereken ilk sey liye olmaktur.

Sitenin heniiz Tiirk¢e dil destegi yok.

Ancak kullanimi oldukg¢a kolay.

Siteyi kullanmak i¢in dncelikle liye olmamiz gerekmektedir.

Igerisinde karakterler, konusma pencereleri ve araglar mevcuttur.

- e -':- A “ Available on the ‘
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ToonDoo’yu derse nasil enteqgre edebiliriz?

Bu ashinda tamamen sizin yaraticih@iniza kalmis. Mesela ToonDoo uygulamasi ile kii-
ciik yaslarda okuma becerilerini kazandirmak icin kullanabilirsiniz. Olusturdugunuz eglen-
celi karikatiirleri okumak miniklerinizin ¢cok hosuna gidecektir. .

Ayrica diger derslerde ve biiyiik yaslarda da ToonDoo kullanimi miimkiindiir. Orne-
gin Hayat Bilgisi dersinde yasanan bir olayin akisin1 anlatmak icin ToonDoo konusmalarini
kullanabilirsiniz. Kendi karakterlerinizi olusturup 6grencilerinizin adlarim kullanabilirsiniz.
Hatta ToonDoo’yu 6grencilerinize anlatip onlardan materyaller hazirlamasim isteyebilirsi-
niz.

Herkesin kendine ait bir karakteri olmasi, sinif icerisinde o karakterlerini kullanmak
onlar1 motive edecektir. Mesela bir derste bir kavram ya da bir olayr somutlastirmak adina
da ToonDoo kullamilabilir. Ornegin yandaki resimde Kimya dersinin bir konusu olan kari-
simlardan bahsetmis. Tuz ve su karisimini ayrnistirmak icin buharlastirmay: kullanacagim
soyleyen cocugun konusma balonuna ekstradan bu olay: tasvir eden bir resim de koyabilirsi-
niz. Ya da biyoloji dersinde fotosentezi somutlastirmak adina ToonDoo’dan faydalanabilirsi-
niz. Bu karikatiir bile sinifa asildiginda her zaman ¢ocuklarin gozii 6niinde olacagi icin ay-
ristirmada buharlastirmay: kullanmay1 kahici olarak 6grenmeyi kolaylastiracaktir. Hem de
gercekten dersin tekdiizeliginden kurtulmus olacaksimz. ToonDoo cok fazla materyal
olusturmaniza imkan saglayacak bir aractir. Uzerinde ugrasip bolca beyin firtinas1 yaparak
giizel projelere ve materyaller c¢ikarabilirsiniz. Benim size tavsiyem o6grencilerin de bu araci
kullanarak materyaller olusturmasimi saglamanizdir.
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TKULLANIMI

Powtoon web 2.0 uygulamasini kullanmak igin ilk basta
“www.toondoo.com” adresine giris yapiyoruz.

o)

oo

Q(AYIT OLMA: Ucretsiz olan siiriimii seciyoruz. Dilersek iicretli olan digerini de se-
cebiliriz.
Acilan pencereden kayit olma kismina kullanic1 adimizi, sifremizi ve e-mail adresimi-
zi yazarak “register” butonunu tikhyoruz.
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TOONDOO’YA BASLIYORUZ... “Toons” sekmesi altindaki “create toon” se¢enegi-
ni seciyoruz. Toondoo ’da yapacagimiz dijital hikayemize bashyoruz.

Agilan sayfadan cergeve seciyoruz. Bu pencereden yapacagimiz dijital hikayenin arka
planinin nasil olacagimi ve kac tane cerceve olacagim seciyoruz. istedigimiz cerceveyi
seciyoruz ve toondoo’nun a¢ilmasimi bekliyoruz.



http://www.powtoon.com/

Simdi ise toondoo meniilerini
tamyacagiz “Characters” butonuna
tiklayarak dijital hikayemizdeki
kahramanlar1 sahneye farenin sol
tusunu kullanarak siiriikle birak
yontemiyle ekleyebiliriz.

“Background” butonuna tik-
layarak dijital hikayemizdeki arka
plan, sahne resimleri icin farenin sol
tusunu Kkullanarak siiriikle birak
yontemiyle ekleyebiliriz.

“Props” butonuna tiklayarak
L —— - dijital hikayemize nesneleri farenin
= ; sol tusunu kullanarak siiriikle birak

e yontemiyle ekleyebiliriz.
T T—— = -

“Texts” butonuna tiklayarak

Ty =L dijital hikayemize konusma bulutu

- farenin sol tusunu Kullanarak siiriik-
le birak yontemiyle ekleyebiliriz.




e sty E
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“Brushmen” butonuna tikla-
yarak dijital hikayemize ressam ka-
rakterleri farenin sol tusunu Kkulla-
narak siiriikle birak yontemiyle ekle-
yebiliriz.

“Special” butonuna tiklaya-
rak dijital hikayemize 6zel giinlerle
ilgili nesne ve arka plam farenin sol
tusunu kullanarak siiriikle birak
yontemiyle ekleyebiliriz.

“Open clipart” butonuna tik-
layarak dijital hikayemize karsik
galeri nesnesi farenin sol tusunu kul-
lanarak siiriikle birak yontemiyle
ekleyebiliriz.

“My gallery” butonuna tikla-

yarak dijital hikayemize kendi galerimizdeki nesne ve karakterleri farenin sol tusunu

kullanarak siiriikle birak yontemiyle


https://image.slidesharecdn.com/toondoo-141030122745-conversion-gate01/95/toondoo-kullanma-klavuzu-11-638.jpg?cb=1414672241

Ekranin altinda bulunan araclar meniisiindeki araclarla Kkilitleme, Kkiiciiltme-
biiyiiltme, klonlama,cevirme,geri-ileri,one getir, arkaya getir,sil,dondiir,yiiz ifadeleri-
ni degistirme, karakterlerin fiziksel hareketleri degistirme, renk degistirme ve yardim
secenekleri bulunur.

Toondoo meniisiindeki; “New” (yeni sahne acar) “Open” (Yaptiklarimizi acmamizi
saglar) “Save” (yaptigimiz sahneleri kaydetmemizi saglar) “Save as” (farkh kaydet-
memizi saglar)

Secili resmi farenin sol tusu yardimiyla okun yoniindeki alana siiriikleyip birakiyo-
ruz. Boylece resmimiz camtasia sahnesine eklenmis oluyor.

Secili sesi ise (Daha onceden Audacity programyla yiiklediginiz ses) farenin sol tusu

L
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yardimiyla okun yoniindeki alana siiriikleyip birakiyoruz. Boylece ses camtasia sah-
nesine eklenmis oluyor.

“Produce and share” butonu altindaki “produce and share” segenegi se¢ilerek projeyi
kaydetme islemi gerceklestirilir. A¢ilan pencereden kaydedecegimiz video tiiriinii se-
ceriz ve ileri butonuna bakihr.

Secili alana projemize verecegimiz isim yazilarak son butonuna tiklanir ve kaydetme
islemi sona erer.

AUDACITY’E NASIL ULASABILIRIZ (Ses Yiikleme Programi) Internette Google
arama motoruna audacity yaziyoruz. A¢ilan sayfadan ilk ¢ikan siteyi tikhyoruz.
l.adim Ses kaydi icin hareketler sekmesi altindaki zamanlanms kayitlar secenegini
tikhyoruz.

Agilan sayfadan zamanlanmis kayit secildikten sonra gelen pencereden zaman ayarla-
r1 yapilarak tamam butonuna tiklanir.

Ses kaydi baslamis durumda ...ses kaydimiz1 yaptiktan sonra durdur butonuna tikla-
yarak kaydetme islemine geciyoruz.

Kayit etme islemi icin dosya sekmesi altindaki ver oradan da ac¢ilan pencereden dosya
adi ve kayit edilecegi yer secilerek kaydet butonu tiklanir.

Buradan da masa iistii veya flasiniza sesinizi yiikleyerek daha sonra olusturacaginiz
toondoo karikatiirlerinizde kullanabilirsiniz.
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VOKI

Voki araci istedigimiz gibi ya da hazir tip-
lerden birini secerek olusturdugumuz karakteri
(avatan) farkh dillerde konusturmamiz1 ve yapti-
gimiz cahismayi gerek sosyal medya gerek internet
siteleri gerekse de mail olarak paylasabilecegimiz
bir Web 2.0 uygulamasidir.

25 dil ozelligi olan Voki Web 2.0 uygula-
mas1 Voki, Voki Classroom ve Voki Presenter ol-
mak iizere 3 farkh boliimden olusmaktadir. Voki
araci iicretsiz, diger boliimleri ise iicretlidir. Voki
Web 2.0 uygulamasi internet tabanh bir sistem
oldugu icin akilh telefon, tablet ve bilgisayar orta-
minda rahathkla ¢ahsabilmektedir. Ayrica And-
roid ve los icin tarayicidan internete girmenize
gerek kalmadan Voki uygulamasim kurarak di-
rek uygulama icersinden karakter (avatar) olustu-
rup istediginiz dilde istediginiz ciimleleri soylete-
bilirsiniz. Voki boliimlerinden bahsetmek gerekir-
se;

VOKI
Bireysel olarak cahsabilecegimiz boliimdiir. Sinifca yapilmayan etkinliklerde kulla-
milmasi uygundur. Ucretsizdir.

VOKI CLASSROOM

Sinif veya okulca yapilan etkinliklerde kullanacagimiz boliimdiir. Siniflar olusturup
ogrenciler ekleyerek ogrencilerinizin yapmis oldugu vokileri takip ederek ogrencilerinizin
gelisimini takip edebilirsiniz. Ogrencilerinizi 6devlendirebilirsiniz. Voki Classroom da ek-
lediginiz biitiin 6grencilerin kendilerine ait sayfa olusur. Ogrenciler bu sayfalarinin linkleri-
ni sosyal medyada veya mail gruplarinda arkadaslariyla paylasabilir; arkadaslarinin vokile-
rini izleyebilirler. Voki Classroom 15 giinliik deneme siiresinden sonra iicretlidir.

VOKI PRESENTER
Ozellik cesitliligi olarak Standard Voki boliimiinden cok farki yoktur. Ses ve sunu
ekleme simirsizdir. Voki Presenter 15 giinliik deneme siiresinden sonra iicretlidir.
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Voki Web 2.0 Araci ile Neler Yapilabilir ?

Voki web 2.0 uygulamasi sinifta sanal sunum araci olarak kullanilabilir.

Voki sistemiyle olusturulan karakter; tarihte ve su an iinlii birinin taklidi, 6nemli bir
olayin hatirlanmasi veya okunan bir hikayenin 6zetlenmesi icin kullanilabilir.

Voki araciyla olusturulan karakterler (avatarlar) soru sormak veya cevap vermek
icin kullamilabilir.

Voki uygulamasiyla 6grencilerin anlamakta, hatirlamakta zorlandig1 konularn daha
eglenceli hale getirerek daha verimli ve kalic1 6grenme ortamlarini olusturabilir.

Ogrencilerimizin yaratic1 diisiinme becerisi gelistirmek icin ve ddevlerimizi verirken
Voki uygulamasi kullanabiliriz. Ayrica iiriin odakh bir calisma oldugundan 6grencilerimiz
bir iiriin ortaya koymanin mutlulugunu yasar.

Voki Web 2.0 Uygulamalarinin Egitimde Kullaniminin Faydalari:

Voki Araglan ogrencilerin bireysel sorumluluk alma, hayal giicii, yaratici diisiinme
vb becerilerin gelismesinde etkilidir.

Voki uygulamasi 6grencilerin derse olan ilgilerini artirmak ders sirasinda motive et-
mek amaciyla kullanilabilir. Anlasilmasi zor dersleri eglenceli hale getirerek dersin anlasil-
masi kolaylasabilir.
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V KULLANMI

Voki Web 2.0 uygulamasinin kullanabilmek icin telefon veya bilgisaya-
k rimizdan “www.voki.com” adresine giriyoruz.

Voki sistemine kayit olmak
icin “Login” butonuna tikhyoruz.

Eger daha onceden Voki uy-
gulamalarina kayit olduysamz kulla-
nic1 ad1 ve sifrenizi girerek sisteme
giris yapiniz. Uye degilseniz iiye ol-
mak icin “Sing Up Here” butonuna
tikhyoruz

Karsimiza gelen ekranda ge-
rekli alanlar1 dolduruyoruz. Biitiin
alanlann doldurduktan sonra ‘“Sign
up” butonuna tiklayarak kayit isle-
mini bitiriyoruz. Kayit islemi bittik-
ten hesabimizi aktif etmek icin gir-
mis oldugunuz mail adresine gelen
aktivasyon linkine tiklamamiz gere-
kiyor.

P i Vo Voiatin Y 24 Voki Web 2.0 sistemine giris
f 00 e mtion ‘4 yapip Voki linkine tiklayarak kendi vo-
* kimizi yapmaya baslayacagimiz sayfaya

e bt 0 ulagtyoruz. Sayfamin ortasinda kullame

dostu voki olusturma araci goziikmekte-

PSS tepy” | ar

Voki aracimin “Customise Your
- Character” boliimiinde karakterimizi ve
. karakterimizin 6zelliklerini degistirebi-
S, WY, W GWe liriz. Karakterimizin tipi, elbise, sapka

Your Site ve takilar1 bu boliimden ayarlanmakta-
A \/ dir.

Nessus
Vulnerabilty
Scanner

A YOICE

Voki aracimin “Give It A Voice”
boliimiinde karakterimize (avatarimza)
vermek istedigimiz sesleri verebiliriz.
Ses verme yontemi olarak telefon simge-
sinden daha 6nce kayith seslerden biri-
‘ ; ni, klavye simgesinden bilgisayardan
and named y iy B metni yazarak, mikrofon simgesine tik-
1 bett ) - layarak ses kaydi yaparak ya da klasor

T ‘ sekline tiklayarak bilgisayarimzda once-
den olusturulmus sesleri ekleyebilirsiniz
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http://www.voki.com/

Voki Aracimin “Backgrounds” boliimiinden karakterimizin (avatarimizin) arka plani-
n1 degistirebilirsiniz.

Voki Aracimin “Backgrounds” boliimiinden karakterimizin (avatarimizin) arka plani-
n1 degistirebilirsiniz.

Voki aracinda karakter resmimizin altindaki renk paketinde karakterimizin renk to-
nuyla oynamalar yapabilirsiniz.

Voki aracinda karakter resminin altindaki zar resmine tiklayarak rastgele olarak da-
ha 6nceden hazirlanmis hazir Vokilerden segebilirsiniz.

Voki aracinda diizenlediginiz karakter bitince karakterinizi(avatarimizi) paylasmak
icin “Publish” butonuna tiklamamz gerekiyor. Publish butonuna tiklayinca sayfada acilan
kiiciik kutucukta Vokinize isim verebilirsiniz.

f T
Wl ot L ¥

& Qi weboony ki
i 1| -Vokinize istediginiz ismi ver-
e  dikten sonra ‘“save” butonuna tikla-
SitaPel maniz gerekiyor. Save butonuna tik-
ladiktan sonra da Vokinizi istedigi-
niz platformlara paylasabileceginiz
sayfaya sistem sizi yonlendirir. Bu
sayfada Facebook, Twitter, Google
Plus, WordPress, Blogger, Mail veya
herhangi bir web sayfasina Vokinizi
ekleyebilirsiniz. Fakat yildiz isaretli
olanlar icin iicretli versiyona ge¢cme-
niz gerekmektedir.
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QUIVER

Artinllms  gerceklik teknolojisini
kullanan Web 2.0 araciomz Quiver ile 6zel-
likler kiiciik yas 6grencilerin 3. Boyut kav-

\ ramim gelistirmek icin kullamlabilir. Qui-
ver kullanmak icin iliye olmamza gerek yok-

tur. Quiver sisteminin web sitesindeki iic-

retsiz etkilesimli materyalimizi indirip tele-

fon veya tabletimize yiikleyecegimiz uygula-
mayla materyalimizi gozlemlememiz yeter-
lidir. Akilh telefon veya tabletinizin ekra-
ninda materyalinizde ki karakterin canlan-
digim1 hatta sizden gelen etkilere tepki ver-
digini goreceksiniz. Quiver sisteminde indi-
rebileceginiz yiiklii materyaller renksizdir.
Yani indirip Quiver uygulamasiyla kullana-
caginiz materyallerle 6nce boyama calisma-
s1 yapip daha sonra Quiver uygulamasiyla etkilesimli hale getirirseniz, siz materyali hangi
renge boyadiysaniz canlanan karakterde sizin boyadiginiz renkte canlanacaktir.

Artirillmis Gergeklik Teknolojisiyle dijital etkilesimli panolar, etkilesimli calisma ka-
gitlan, etkilesimli ders notlar1 hazirlayip 6grencilerinizin ders basarisimi artirabilirsiniz. Ar-
tirilmis Gergekli teknolojisiyle belli konular hakkinda canlandirmalar veya simiilasyonlar

cok kisith bir ortamda bile ¢ok basit sekilde uygulayabilirsiniz.

Quiver Web 2.0 Aracinin Egitimde Nasil Kullanilir ?

Quiver sisteminin indirdiginiz boyama kagitlan ile 6grencilerinizle boyama etkinligi
gerc¢eklestirebilirsiniz. Daha sonra akillh telefonunuza veya tabletinize yiiklemis oldugunuz
Quiver uygulamasiyla 6grencilerinize uzun siire unutmayacagi eglenceli dakikalar yasatabi-
lirsiniz. Ayrica yaslarindan dolay1r anlamakta zorluk c¢ektikleri 3. Boyut kavramini kolayca
anlamalarim saglayabilirsiniz.

Quiver uygulamasinda kullanabilecegimiz materyalleri indirebilmek i¢in Quiver sis-
temine (quivervision.com) giriyoruz.

Quivar Educstion Quiver Fashian




Quiver sisteminin ana sayfasinda sag iist kosede “Coloring Packs” butonuna tikliyo-

ruz.
-Acilan sayfada indirebilecegimiz etkilesimli materyallerin listesine ulasabilirsiniz.
Sag iist kosesinde “3“ isareti olanlar iicretli “Free” yazanlar ise iicretsizdir. Indirmek istedi-
giniz materyalin iizerine tiklayiniz.
Acilan sayfada “Download Page” butonuna tiklayarak materyalinizi bilgisayara indi-

rebilirsiniz. Daha sonra yazicidan ¢ikt1 ahip 6grencilerinizle etkinliginizi gerceklestirebilirsi-
niz

b O Coorng Packs- Qe X |
¢ OO wwauienisioncomcolorng pace equvenvon e g

Qur Fireworks page will elp you celebrate any occasion with  boom! Qur Fire Truck page willshow you how to
operate afiretruck In AR: driv, raise the lader, and shoot water. Whatan excitng Start o the werld of Augmented

Reallty!

Downloaa & Print Coloring Pages

ltcoulan't be easler to get started.
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Quiver Web 2.0 Aracinin Telefona Yiklenmesi :

Quiver Web 2.0 aracim akilh telefonumuza yiiklemek icin telefonumuzda Google
Play’e girip arama kutucuguna Quiver yaziyoruz.

Listelenen uygulamalar icerisinden en iistteki “Quiver — 3D Coloring App” tikhyoruz.
Acilan sayfada “Yiikle” butonuna tikhyoruz.

hyoruz.

Quiver web 2.0 aracinmin yiiklenebilmesi icin kullamim sartlarimn kabul etmemiz gere-
kiyor. Kabul etmek icin “Kabul Et” butonuna tikhyoruz.
Quiver web 2.0 uygulamamz yiiklendi. Uygulamamiz1 agmak icin “4¢” butonuna tik-

Quiver uygulamamizla materyalimizi etkilesimli hale getirmek icin calisma kagidinin
iistiine tutup alttaki kelebek sekline tiklamamz yeterli olacaktir.

2 Vi 4

Quiver

Formerty colAR Mix
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PADLET

Padlet; ogrencilerinizin anlamakta zorlan-
- w diklari konularda anlamalarm kolaylastirmak icin
dijital pano olarak kullanabilir, etkilesimli pano
veya kavram haritas1 olusturabilirsiniz. Ayrica
Padlet Web 2.0 uygulamasi isterseniz pano linkini
ogrencilerinizle paylasip aym1 anda pano hazirlama
etkinligi de gerceklestirebilirsiniz. Padlet dijital pa-
noyu olustururken resim, video, baglanti ve metin-

pad let leri siiriikle birak yontemiyle hazir olan sablonlara

cok kolay sekilde ekleyebilirsiniz.

—

Padlet Web 2.0 Uygulamasin1 Egitimde Nasil Kullanabiliriz?

Padlet web 2.0 araciyla yeni konuya veya yeni iiniteye gecis yaparken konunun alt
bashklarini veya konunun 6nemli boliimlerini etkilesimli olarak 6grencilerinizle paylasabi-
lirsiniz.

Padlet web 2.0 uygulamasiyla konu anlatim sirasinda kullanmak i¢in onceden hazir-
layip kullanabilirsiniz ya da ders sirasinda égrencilerinizle beraber kavram haritalan olus-
turarak daha sonra o kavram haritasim é6grencilerinize paylasabilirsiniz.

Derslerinizde beyin firtinas1 metodunu daha etkilesimli ve eglenceli sekilde kullan-
mak icin Padlet uygulamasimi kullanabilirsiniz.

Padlet web 2.0 uygulamasi ile ders akis semanizi olusturarak etkilesimli materyallerle
dersinizi daha verimli isleyebilirsiniz.

Derslerinizde tartisma metodunu kullammminda Padlet aracim1 kullanabiliriz.

Padlet web 2.0 uygulamasi ile okul ici veya ders ici listelerinizi ve dersin anlasilmasini
kolaylastiran kavram haritalan olusturabilirsiniz.

Proje ve performans odevlerinizde dgrencilerinizin Padlet uygulamasindan yapmasini
isteyebilirsiniz. Boylelikle 6grencilerinizin 6devlerini Padlet sisteminin i¢cinden 6grenci sayfa-
sma ulasarak kolayca kontrol edebilir; 6grencilerinizin teknolojiye olan ilgisini kullanarak
onlar icin daha eglenceli bir ddev siireci yasamalarina olanak saglayabilirsiniz.
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Padlet sistemine giris yapmak i¢in Google veya Yandex arama motoruna padlet yaza-
rak ya da internet tarayicimzin adres boliimiine “tr.padlet.com/” yazarak sistem sayfasma
giris yapabilirsiniz. Ogretmen iiyeliginin 6zelliklerini gormek ve iiye olmak icin “For
School”; Isletme iyeligini ozelliklerini gormek ve iiye olmak icin “For Business” butonuna

tiklayabilirsiniz. Ucretsiz olarak dijital pano olusturmak icin “Create a padlet” butonuna
tiklryoruz.
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“Create a Padlet” (Padlet olusturma) butonuna tiklayinca direk dijital pano hazrla-

yabilecegimiz Padlet sanal pano aracimiz direk ac¢iliyor. Dijital pano aracimiza materyal ek-
lemek icin sag alt kosede bulunan + isaretine tikhiyoruz. + isaretine tiklayinca dijital pano-
muzda beyaz bir kutucuk olusuyor. Bu kutucukta bashk boliimii, metin yazabilecegimiz bo-
liim, ses ekleyebilecegimiz buton, video ekleyebilecegimiz buton, web site linki veya icerigi
ekleyebilecegimiz buton, fotograf ekleyebilecegimiz buton ve dokiiman ekleyebilecegimiz bu-
ton bulunmaktadar.




Padlet aracinda Ses, video,web site adresi,fotograf veya dokiiman butonlarindan biri-
ne tikladiginizda sayfanin ortasinda beyaz bir kutucuk acilir. Bu kutucukta 3 secenek karsi-
miza ¢ikiyor. Bunlardan birincisi “Link From Web” seceneginde eklemek istediginiz mater-
yal eger herhangi bir web sitesinde var ise o sitenin adresini buraya ekleyerek materyali pad-
let sanal panonuzun icerisine cekebilirsiniz. Tkincisi “Upload” seceneginde bilgisayarimizdaki
dokiimanlan padlet dijital panonuza ekleyebilirsiniz. Ugiincii “7Take Photo” seceneginde fo-
tograf ve video eklemek icin yeni kayit yapmamz saglar, yani bilgisayar, tablet veya telefo-
nunuzun kamerasiyla ¢cekim yapip padlet sanal panonuza ekleyebilirsiniz.

Olusturdugunuz dijital panonun bashk ve bilgilerini diizenlemek icin dijital pano ek-
ramimizda sag iist kosede “Remake” (yeniden yap) butonuna tiklayabilirsiniz. Ayrica bu ek-
randan panonuzun kaydedilme seceneklerini ve arkadaslarimizin veya 6grencilerinizin sanal
panonuzda degisiklik yapabilmesi veya belli kullanicilara 6zel olma ayarini1 buradan yapabi-
lirsiniz.

Padlet web 2.0 uygulamasinin pano ayarlarimi yapabilmek i¢in dijital panomuzun sag
iist kosesinde Ingiliz anahtan dislisine benzeyen simgeye tiklayabilirsiniz. Sayfanin saginda
acilan acilir sayfadan panonuzun diizen ayarlarini, panomuzun arka plan ayarlarini, pano-
muzun etiket ayarlari, kullanici icon ayar ve baska kullanicilarin ismimizi goriip géremeye-
cegi ayarlarlan yapilabilir.

Padlet web 2.0 uygulamasiyla hazirlamis oldugunuz dijital panonuzun paylasmak ve
paylasim ayarlarini yapmak icin Padlet aracinin sag iist kosesinde “Paylas” butonuna tikla-
mahisimiz. “Paylas” butonuna tiklayinca sagda acilan sayfada gizlilik ayarlarini, paylasim
yontemlerinizi ve iiriin ¢cikt1 ayarlarimizi gerceklestirebilirsiniz.
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KAHOOT

Kahoot uygulamas1 bilgisayar, tablet ve
mobil cihazlarda calisabilen dersimizin degerlen-
dirme asamasim1 yarisma havasinda gecirmemizi
saglayan cok bir giizel uygulamadir. Kahoot uygu-
lamasinin tasarimi sayesinde ogrencilerin dikkati-
ni ¢ceken ve oyun havasinda gecen derse katilimini
artiran iicretsiz bir web 2.0 aracidir. Kahoot araci
ile anket ya da sinav uygulamalarimiz1 ¢coktan sec-
meli olarak gerceklestirebilirsiniz. Kahoot siste-
minde hazirladigimiz soruyu akilh tahtaya yansit-
tiktan sonra oégrencilere verdiginiz sifre ile 6gren-
cileriniz kendi cihazlaryla sisteme baglamp iic-
gen, kare, cokgen veya daire seceneklerinden biri-
ni secer. Ogrencilerin sorular cevapladig siire ve
dogru oranina gore puan verir ve verdigi puanlara gore 6grencileri siralayarak yarismanin
galibini belirler.

Kahoot web 2.0 Aracinin Egitiminde Kullanilmasi

Kahoot uygulamasiyla okul ici anket, yarisma, secim gibi etkinliklerinizi kolayca ger-
ceklestirebilirsiniz.

Yeni konuya gecerken eglenceli bir giris yapma ve on bilgilerini kontrol etme de kul-
lanilabilir. Ayrica teknolojinin derse girmesiyle 6grencilerinizin derse katilhmi ve ilgisini de
artirmis oluruz.

Kahoot Arac ile iinite veya ders sonunda anlattiklarinizi 6grencilerinizin anlayip an-
lamadigim1 yarisma havasinda anlayabilirsiniz.

Kahoot Web 2.0 uygulamasinin da smav hazirlama ekranina ulasabilmemiz icin
“getkahoot.com” sitesine girip sisteme iiye olmamiz gerekmektedir

Kahoot

For

Teachers

http/iwww Getiahoot.com
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Kahoot sistemine iiye olmak icin “Sing up for free” butonuna tikliyoruz. Uygulamani-
71 gerceklestirmeniz icin 6@rencilerinizin iiye olmasina gerek yoktur.
Kahoot web 2.0 uygulamasinda acilan sayfada iiye olurken hangi rolle iiye olacagimiz

seciyorsunuz. (6gretmenim, é6grenciyim, sirket cahisaniyim vs) Roliiniizii sectikten sonra asa-
g1 tarafa yeni

--..'."'\_n....\:_-. B P L

Kahoot"

Yeni acilan forma kullanic1 adimizi mailinizi ve sifreniz yazdiktan sonra “Hesap Olus-
tur” butonuna tikliyoruz. bir form acihyor.

Hesap olusturduktan sonra “Sing In” butonuna basarak ardindan da mail ve sifremi-
zi yazarak Kahoot sistemine giris yapiyoruz.

Kahoot Web 2.0 aracinin ana sayfasin da sag tarafta daha once yaptigimiz yarisma,
tartisma veya anKketlerin istatistikleri bulunmaktadir. Ust meniide kendi diizenledigin etkin-
liklerin bulundugu “My Kahoots” boliimii, Diger kullanicilarin hazirlamis olduklar yarisma-
larin bulunudugu “Kamu Kahoots” boiimii, S1k sorulan sorular ve Destek boliimii bulun-
maktadir. Sayfanin ortasinda ise yarisma, anket ve tartisma olusturacagimiz sayfalarin kisa-
yollar1 bulunmaktadar.

wwc|Create a new kahoot S

| /_\ X Eela
Kahoot uy- Q./ sl ey gulamasinda “My Kahoots”
boliimiine tiklayin- ca daha onceden eklemis

veya uygulamis oldugunuz yarismalarin bulundugu boliimdiir. Kayit ettiginiz uygulamalarin
bu boélimde kayith kalmasi diger siniflara veya daha sonraki senelerdeki derslerinizde de

kullanabilirsiniz.
Kamu Kahoots butonuna tiklayinca Kahots Web 2.0 aracina eklenmis tiim yarisma-
lar, anketler, tartismalar listelenir. Eger istediginiz konuda hazirlanmis materyaller varsa

buradan bularak dersinizde kolayca uygulayabilirsiniz
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Kahootla Uygulamasiyla Quiz Olusturma

Kahoot uygulamasiyla sinav, yarisma, anket veya tartisma hazirlamak icin sistem
anasayfasinin orta kisminda duran butonlardan birine tikhyoruz.

Acilan sayfada yarismanizla ilgili genel bilgileri doldurmamiz gerekiyor. Yarisma bas-
hig1, yarisma ile ilgili aciklama, yarisma gorseli, soru dili, nasil bir kitleye hitap edeceginizi
ayarlayip “Tamam git” butonuna tikhyoruz.

Kahoot uygulamasinda acilan sayfanin ortasinda soru ekleme butonuna tikhyoruz.

Acilan sayfada soru gorseli, soru metni, soru siiresi, cevap secenekleri ve cevap sece-
neklerinin yaninda tik isaretlerinden isaretleyip sag iist kosedeki “sonraki” butonuna tikliyo-
ruz.

Acilan sayfada az once ekledigimiz soruyu gorebiliyorsunuz daha fazla soru eklemek
icin aym yolu izleyebilirsiniz. Eklemek istediginiz sorular bittiginde sag iist kosedeki “kayit
etmek” butonuna tiklayarak soru hazirlama islemini bitirebilirsiniz.

-Agilan sayfada “Bitirdim” butonuna tikliyoruz.

Kahoot sisteminde yeni acilan sayfada yarismay1 baslatmadan onceki son ayarlarimi-
71 yapabiliyoruz. Klasik(herkes tek) veya takim moduna karar veriyoruz. Kendi isteginize
gore yarisma ayarlarimi yaptiktan sonra ileri diyoruz.

Kahoot sisteminde acilan sayfada  oOgrencilerinizin kendi cihazlarinda
(mobil,tablet,bilgisayar) “kahoot.it” sitesine girerek pin olarak girecekleri sayilar bulunmak-
tadir. Ogrenciler bu kodla sisteme girdiklerinde girmis olduklan cihaz bir cevap anahtarina
doniismektedir.
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Kahoot sisteminin 6grenciler giris yaptiktan sonra “Baslama” butonuna bastigimizda
akilli tahta veya projeksiyonla soru yansitabileceginiz sayfa acilmaktadir.

Ogrenciler sorulan goriip sonra kendi cihazlarindan dogru olan sekli isaretledikten
sonra acilan sayfada hangi yarismacinin ka¢ puan aldig: listelendigi ve diger soruya gecebile-
cegimiz sayfa acilir. Puanlar soruyu cevaplama hizina ve sorunun dogru yapilma oranima
gore degismektedir. Bu puanlama logaritmas1 yarismanin daha eglenceli ge¢mesine katki
saglamaktadir.

-Yarisma sorulan bittiginde “sonuclar” butonuna tiklayarak puan durumunu ve ya-
risma sonuclarini gosterebilir ve yarismanizi sonlandirabilirsiniz.
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PLICKERS

Plickers,siniflarinda tablet olmayan 6gretmenler icin sadece

'a telefonlarimza yiikleyebilerek ve bilgisayarimzdan giris yapip bu
~ sistemden cikaracagimiz kartlan telefondaki barkota hizlhica okuta-

bileceginiz bir 6l¢cme degerlendirme aracidir.

plickers

ks, sbmp liled

Plickers uygulamasi ile klasik yontemlerde ¢ocuklar icin sikici ve korkutucu olan de-
gerlendirme yontemleri yerine ¢ocuklarin motivasyonunu artiran yiiksek katihmh ve eglen-
celi degerlendirmeler gerceklestirebilirsiniz.

Ayrica degerlendirmeye biitiin 6grenciler katildig: icin derse ilgisi azalmis, dersi din-
lemeyen Ogrencileri de derse katmis oluruz. Sonug¢lar1 da aminda degerlendirip doniit verdi-
gi icin hangi 6grencinin dogru cevap verdigini hangisinin yanhs cevap verdigini, hatta yanhs
cevap verenlerin hangi secenegi isaretledigini kadar 1 dakika igerisinde gorebilirsiniz. Plic-
kers uygulamasi los ve Android cihazlarda cahsabilmektedir.
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2 KULLANM]

Plickers Web 2.0 aracin1 kullanmak tamamen iicretsiz olup 6grencileri-
nizin sizin verdiginiz cevap ciktis1 disinda baska bir araca (telefon, tablet) ihti-
yaci yoktur. Sizlerin ise sisteme girip sinav olusturup égrencilerinizi eklemeniz
ve dgrencilerinize otomatik olusturulan cevap kagitlarinin ¢iktisin1 alip 6grenci-
lerinize vermeniz yeterlidir hazirhik asamasinda. Plickers Web 2.0 aracim kulla-
nirken soruyu tahtada yansitip 6grencilerinizin cevap kagitlarin1 havaya kaldir-
malarim isteyin. Plickers mobil uygulamamzla sinifi taramanizla biitiin sinifin
cevaplarim sisteme kaydetmis olursunuz

MHOR'0

u p“CkelB Cards Hesg Sunm l LT

SignUp

Firet Nome
List Norw

Emat

Pavswoed

Gooogle hesabiniz ya da bir mail

adresi ile Plickers‘a (ye olabilirsiniz. blodicdbtici

ORI

010 Picke

Plickers uygulamasim kullanmak i¢in ilk basta “Plickers.com” girerek veya mobil uy-
gulama icersinden kayit olmamiz gerekiyor. Arama motorlarina yazarak ya da tarayicinizin
adres cubuguna “plickers.com” yazarak web sitesine giriniz.

Plickers uygulamasinin web sitesine giris yaptiktan sonra sag iist kosede “Sing Up”
butonuna tikhyoruz.

Plickers web 2.0 aracinda acilan sayfada ad, soyadi, mail ve sifremizi olusturduktan
sonra “Sing Up” butonuna tikliyoruz ve sisteme giris yapmis oluyoruz.
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Sisteme giris yapilinca iistte sar1 bir serit goziikiiyor. Kayit yaparken vermis oldugu-
nuz mail adresine gelen aktivasyon linkini onayladiktan sonra sar serit oradan kalkacaktir.
Plickers sisteminin ortasinda olusturdugumuz siniflarin kisa yollan listelenmektedir. Ustte
de sistemin meniisii (Library, Reports, Classes, Live View) bulunmaktadir. Simdi ise menii-
leri teker teker tanmiyalim.

Plickers uygulamasinda “Library” boliimii sorularimizi olusturdugumuz kaydettigi-
miz ve kaydettigimiz sorulardan sinav olusturacagimiz boliimdiir. Ayrica bu boliimde yeni
dosya ekleyebilme 6zelligi sayesinde sinavlarimizi ya da sorularinizi konulara gore kategori-
lestirebilirsiniz. Soru olustururken coktan secmeli veya dogru/yanhs olarak sorunuzu olustu-
rabilirsiniz. Olusturdugunuz sorular “Library” de saklanir.

Plickers web 2.0 aracinda “Reports” boliimden daha dnce yaptigimiz sinavlarin detay-
larini inceleyebiliyoruz. Detaylarin icinde hangi cocugun hangi soruyu yanhs yaptigina ka-
dar gorebiliyorsunuz

Plickers web 2.0 uygulamasinin “Classes” boliimii siniflarimzi, 6grencilerinizi ve 68-
rencilerinize vereceginiz cevap anahtarim olusturabileceginiz boliimdiir.

Yeni simif olusturmak icin “Add New Class” butonuna tiklamahsiniz. A¢ilan olustura-
bilirsiniz.

Smifimiz1 pencerede simif adini, simf seviyesi, simif rengi gibi ayarlar1 yaparak sinifla-
rinizi olusturduktan sonra sinifin i¢ersine girerek ogrencilerimizi ekleyebilirsiniz. Ogrencile-
ri isterseniz tek tek isterseniz de E-okuldan almis oldugunuz Excel 6grenci listesini “Add
Roster” butonuyla toplu olarak ekleyebilirsiniz. Sistem her eklenen 6grenci icin dgrenciye
0zel cevap anahtarini otomatik olarak olusturur. “Print Roster” butonuna tiklayarak 6gren-
cilerinize 6zel olusturulmus cevap kagitlarini ¢iktisin1 alip égrencilerinize dagitabilirsiniz.

Her 6grenciye “Cards” boliimiine tiklanarak acilan “Standart” sekmesinden farkh bir
sekilde verilen cevap anahtarlan sayesinde her 6grenci kendi cevabini size dogru kaldiryor.
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Cevap kagitlarinin iizerinde sayilar, bu sayilar égrencilerin numaralarim gosteriyor-
ve harfler var. Bu harfler dogru cevabi gosteriyor (A,B,C,D). Yapmanmz gereken her 6gren-
cinin dogru cevabmmin sikk iist yiizeye gelecek sekilde seklini kaldirmasi. Cep telefonu uygu-
lamanizla cevaplar okutup sonuclara hizh bir sekilde ulasabilirsiniz.

Sorulan evde hazirlamamz ve cevaplart buna gore ayarlamaniz énemli. Ayrica her
ogrenciye bir numara vermek yerine sinif listesindeki siraya gore sekilleri dagitabilirsiniz.

Seklin iizerine A, B, C, D harfleri ve 1,2,3... diye sayilar var. Sayilar 6grencileri ta-
nimlamak icin, harfler ise dogru sikki gostermek i¢cin. Hangi sik dogruysa o harf iist tarafa
gelecek sekilde 6grenci kagidini kaldiriyor.

Sonrasinda ise telefondaki uygulamamz yardimiyla sonuclar1 gorebiliyorsunuz. Sini-
fin tamamin 6grencinin yanina giderek okutmak yerine 6gretmen masasindan kolayca sinifi
tarayabilirsiniz.

Kimin dogru, kimin yanhs cevap verdigi, dogru cevabi kac Kisinin verdigi goriilebili-
yor.

Uygulamanin kiiciik bir denemesini yaptiktan sonra biitiin simflarimizda rahathkla
kullanabilirsiniz.

Plickers web 2.0 aracinin “Live View” boliimiinii test sirasinda sorular ve cevaplan
kullanabilirsiniz.

Sekillerin yipranmamasi icin ¢iktisini1 alip daha sonra PVC ile kaplatmak daha yarar-
I olacaktir.
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Plickers Cards
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Plickers Web 2.0 Uygulamasinin Mobil Cihazlarda Yiiklenilmesi ve
Kullanilmasi

Plickers uygulamasim kullanabilmek i¢in sistemdeki soru sinif ve 6grenci kayitlarimi-
71 bitirdikten mobil cihazimiza yiiklememiz gerekmektedir.

Android yiiklii mobil cihazimiza Plickers uygulamasim yiiklemek icin Google Play’e
giriyor ve arama boliimiine “Plickers” yazip aratiyoruz.

Acilan sayfada “Install” butonuna tikliyoruz.

install butonuna tikladiktan sonra Plickers programimin ¢ahsirken telefonumuzda
hangi bilgilere ihtiyaci oldugunu gosteren sayfa acilir. Yiiklemenin gerceklesmesi icin sizinde
bu sayfay1 kabul etmeniz gerekir.

Uygulama yiiklendikten sonra giris sayfasinda “Sing /n” butonuna basiyoruz ve aci-
lan sayfada web sitesine kayit olurken kullandigimiz mail ve sifreyi kullanarak giris yapiyo-
ruz.

Plickers uygulamasinin anasayfasinda olusturmus oldugunuz simiflar goziikmekte-
dir. Test cozebilmek i¢in sinif seciyoruz.

Acilan sayfada “Create” butonuyla yeni soru yaratabilir ya da “Library” butonuyla
da kiitiiphanede daha 6nce kaydedilmis sorulari kullanabilirsiniz.

Soruyu sectikten sonra geldigimiz ekranda soru goziikiirken web sisteminin “Live Vi-
ew” boliimiinde soru sinifa gosterilmeye baslar. Cocuklar soruyu okuyup cevap kagitlarim
kaldirdiklar1 zaman sizde ekraninizin iistiindeki fotograf makinasi resmine tiklayarak sinifin
icersinde sagdan sola veya tam tersi sekilde dolastirarak cevap kagitlarindan biitiin simifin
vermis oldugu cevabi tarayarak sisteme kaydetmis olurusunuz. Daha sonra “Reports” kis-
mindan simifinizla ilgili detayh rapor alabilirsiniz.

Wiade Laymen

Sk
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MENTIMETER

Mentimeter, ders sonras1 anhk ve eglenceli bir
sekilde oOgrenileni dlgme ve degerlendirmeye
yarayan bir aractir. Bu araci kullanmak icin
- ihtiyacimz olan sey ise simifta bir akilh tahta
EF Mentimeter veya projeksiyon; ogrencilerin ihtiyaci olan sey

T ise tablet, akilh telefon veya bilgisayardir. Da-
ha once anlatmis oldugumuz araclara benzer
olarak Mentimeter, tablet, akilh telefon ya da
bilgisayar aracihgiyla etkilesimli bir sekilde
soru ¢ézme, yarisma yapma gibi imkanlar su-
nar. Mentimeterin en begendigim o6zelliklerinden bashcalar ise, 68rencilere beyin firtinasi
yapma firsati vermesi, acik uclu sorularla yorumlara agik olmasi, hizh bir sekilde secim
yapma imkam sunmasi, 6grencileri de bu secimlere dahil edebilmesi ve bunlar1 yapmak i¢in
ogrencilerin isimlerine ihtiya¢c duymamasi. Ogrenciler 6lgme ve degerlendirme kisminda
kendilerini 6zgiirce ifade edebilme imkanina sahip olabilmektedirler.

Mentimeter’in web 2.0 Aracimin Egitiminde Kullanilmasi

Menti, ders sonrasi anlik ve eglenceli bir sekilde d6@renileni 6l¢cme ve degerlendirmeye
yarayan bir aractir. Bu araci kullanmak icin ihtiyacimiz olan seyle ise sinifta bir akilh tahta
veya projeksiyon; ogrencilerin ihtiyaci olan sey ise tablet, akilh telefon veya bilgisayardir.
Daha once anlatmis oldugumuz araclara benzer olarak Menti, tablet, akilh telefon ya da bil-
gisayar aracihi@iyla etkilesimli bir sekilde soru ¢ézme, yarisma yapma gibi imkanlar sunar.
Menti’nin en begendigim ozelliklerinden bashcalan ise, 6grencilere beyin firtinas1 yapma
firsat1 vermesi, ac¢ik uclu sorularla yorumlara acik olmasi, hizh bir sekilde secim yapma im-
kam sunmasi, égrencileri de bu secimlere dahil edebilmesi ve bunlar1 yapmak i¢in 6grenci-
lerin isimlerine ihtiya¢c duymamasi. Ogrenciler 6l¢cme ve degerlendirme kisminda kendileri-
ni ozgiirce ifade edebilme imkanina sahip olabilmektedirler.




M KULLANIMI

n
t nuz.

. Bunun i¢in mail adresi, kullanici1 ad1 ve alacagimiz bir sifre yeterli ola-
1 caktir. Ya da google hesabiniz ile giris yapabilirsiniz.

Mentimeter’t arama motorlarindan bularak iiye olmakla bashyorsu-
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Agilan sayfadan “New presentation” boliimiinden yeni soru olusturmak i¢in soru

boliimiine yeni isim veriyorsunuz. Bu o giin anlattiginiz konu ile ilgili ders sonu doniit al-
mak istiyorsaniz, o konunun bashgini verebilirsiniz.

“Create presantation” Kismina tikliyorsunuz. A¢ilan sayfadan soru tipi secebilirsi-

niz.
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Ekranin saginda beliren “type” seceneklerinin iizerinde mousenizi gezdirerek soru
tiplerine karar verebilirsiniz.

“Your question” boliimiinde sorunuzu soruyorsunuz.

“Consestans” kisimda cevaplarimizi olusturuyorsunuz.

“Add” boliimiinde daha fazla 1k ekleyebilirsiniz.

Ornegin ¢oktan secmeli soru hazirlayacaksamz “multiple choise” tipini secip hemen
asag kisimda olan “show correct” kismina tikladigimizda cevaplarin yaninda ac¢ilan kutu-
cuklardan dogru olanin yanina isaretleyip, dogru cevabi isaretliyorsunuz.

Ekranin sag iist kisminda yer alan “present” kismim tikladigimzda karsimiza bir
kod numarasi ¢ikacaktir.
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Daha onceden dgrencilerinizin akilh telefon veye tabletlerine indirtmis oldugunuz
mentimeter kismindan ¢ocuklar bu uygulamayi acarak a¢ilan kodu girerek soruyu cihaz-
larinda gorebilecekler ve soruyu yanitlayabileceklerdir.

Sinif uygulamasi bittikten sonra sorularin basar1 oranlariin grafigini gorebilir ve
degerlendirebilirsiniz. Sosyal medya iizerinden paylasim yapabilirsiniz.
Ogrencilerinizin eksik oldugu konular1 bu sekilde rahathkla gorebilirsiniz.
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POOPLET

Popplet zengin icerikli kavram haritalar1 olusturmamzi
saglayan bir web 2.0 aracidir.

Kullanimi son derece kolay. Uye olmamz1 dahi gerektirmi-
yor. Siteye giris yapip “fry it now” linkine tikladiginiz anda c¢ahs-
ma sayfasi karsiniza cikar.

Bir konu iizerinde beyin firtinas1 yapmak, kavramlar arasindaki iliskileri
gostermek, tiimden gelim ve tiime varim yontemleriyle konuyu biitiin ya da parca-
lar halinde islemek isterseniz bu web aracin tercih edebilirsiniz. Renk se¢enekleri,
resim ve video destegi ile hem sizin hem de 68rencileriniz i¢cin keyifli bir 6grenme
ortam saghyor. Olusturdugunuz poppletleri resim ya da pdf formatinda kaydede-
bilir, e-mail ile gonderebilir, sitenize gomebilir ya da Facebook ve Twitter iizerin-
den paylasabilirsiniz.




KULLANIMI

Popplet uygulamasini kullanmak icin siteye girdiginizde ge-

len ekrandan “fry it out” butonuna tiklayarak Popplet Demo sayfa-
sina ulasabilirsiniz.

~+0="300"

Uygulamanin i10S versiyonununu indirmek isterseniz “ger
the app” botonuna tiklayarak iTunes iizerinden indirebilirsiniz.

Eger iiyeliginiz varsa sag iist kosedeki “Log in” butonuna
tiklayarak uygulamaya giris yapabilirsiniz.

Popplet Demo sayfasinda popplet uygulamasini iiyelik hesa-
b1 olmadan kullanabilirsiniz.

Sayfanin sag iist kosesindeki “sign up” butonuna tiklayarak
iiyelik formunu tiklayarak iiye olabilirsiniz.

Kullanic1 formunu doldurup “nexs” kismina tiklayarak iiye-
lik islemini tamamlayabilirsiniz.
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YENi POPPLET OLUSTURMA
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-Yeni popplet olusturmak i¢in “make new popplet” butonuna tiklayabilirsiniz.
-Poppletinizin ismini girebilirsiniz.

-Popplet icin renk temasi seciniz.

-Olusturmak i¢in “make it so” butonuna tiklayimz.
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Yeni Nesne Olusturma
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-Yeni popplet nesnesi olusturmak icin popplet olusturmak istediginiz yerde mouse’nin sol tusu ile
cift tiklayimz.

-4 kosedeki yuvarlak butonlara tiklayarak yeni popplet kutucugu olusturabilirsiniz.
-Popplet kutucugunu silebilirsiniz.
-Popplet kutucugu icin yorum yapabilirsiniz.

-Sag alt,sol alt ve sol iist kosedeki iicgene mouse’nin sol tusu ile basih tutarak popplet kutucugunun
boyutunu kiigiiltebilir veya biiyiitebilirsiniz.

-Popplet nesnesinin icine fotograf veya video ekleyebilirsiniz.

-Kalem ile nesnenin icine sekil cizebilirsiniz.

-A harfi simgesi ile kutucuk icindeki yazilarin boyut ve hiza ayarlarim yapabilirsiniz.
-Kutucugun renk temasim secebilirsiniz.

-Kutucuk icerisine tiklayarak kutucuk icerisindeki yazlari degistirebilirsiniz.
-“Home” butonundan Popplet ana sayfasina gidebilirsiniz.

-“View all” butonundan ekrana eklediginiz tiim popplet kutucuklarimin tek ekrana sigabilecek bo-
yuta getirilerek ekranda goriiniir hale getirir.

-Zoom — ve + kismindan Popplet sayfasimin goriiniirliigiinii biiyiiltiip-kiiciiltebilirsiniz.

-Hemen yamindaki ici siyah kare seklindeki simge olan butondan Popplet sayfa renk temasim de-
gistirebilirsiniz.

-Yamndaki ayarlar simgesinden Popplet seceneklerine ulasabilirsiniz.
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-Seceneklere tikladiktan sonra karsiniza bazi butonlar cikacaktir.

-“New popple” kismindan yeni kutucuk olusturabilirsiniz.

-”Save “butonundan ¢calismamiz1 kaydedebilirsiniz.

-“Edir’ kismindan kopya,cahistir ve geri al islemlerini yapabilirsiniz.

-“Organize” butonundan Popplet kutucuklarinin hizalama ayarlarini yapabilirsiniz.
-“Add content” butonundan flicker, youtube veya google maps icerigi ekleyebilirsiniz.
-“View” butonundan Popplet’i sunum modunda onizleme yapabilirsiniz.

-“Export” butonundan hazirladigimiz popplet dosyasim bilgisayara indirebilirsiniz.
-“Labs” butonundan popplet zaman ¢izgisini ve popplet izinlerini gorebilirsiniz.

-“Popplet linker” kismindan daha onceden hazirladigimiz popplet dosyasina kisayol olus-
turabilir ve dosyalar arasi gecis yapabilirsiniz.

-“Duplicate popplet” butonunda ise ayni nesne ve ozelliklerde kopya popplet dosyasi olus-
turabilirsiniz.

-“Print” kisminda olusturdugunuz poppleti yazicidan ¢ikarabilirsiniz.

-“Languages” butonunda popplet dil ayarlarim: yapabilirsiniz.
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Paylasim
-Olusturdugunuz poppleti sosyal medya hesaplarinizda paylasabilirsiniz.

-“Make popplet public” butonuna tiklayarak poppleti herkese acik olarak isaretleyebilirsi-
niz.

-“Add collaborator” butonuna tiklayarak arkadaslarimizi popplete ortak ¢calhisma arkadas:
olarak ekleyebilirsiniz.




BUBBL.US
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Harika bir zihin haritasi olusturmak icin diger bir ara¢ da Bubbl.us aracidir. Bu
ara¢ kullanicilarina olabildigince basit sekilde, en az ara¢ kullanarak zihin haritalan
olusturabilmeyi hedeflemistir. Burada kendi projeni yaratabilir ve meslektaslarini proje-

ni diizenlemeleri veya giincellemeleri icin davet edebilirsin. Bitirdiginde ise verilen
linkten prejenin bitmis halini paylasabilirsin.

Bubble.us 6zel bir program gerektirmeden kavram haritasi olusturmak icin kulla-
nilan kolay ve iicretsiz bir uygulamadir. Renkli kavram haritalarin olusturulmasi, olus-
turulan kavram haritalarinin resim olarak kaydedilmesi, iiretilen iiriinlerin arkadaslarla
paylastirilmasi, yazdirilmasi, web sitesi veya bloga entegre edilmesi gibi olduk¢a etkile-
simli bircok hizmet sunmaktadir. Kullanicilar siteye kayit olmadan da bu uygulamay:
kullanabilirler; fakat kaydetme, entegre etme ve e-posta ile gonderme gibi ozellikleri kul-
lanabilmek icin iiye olmak gerekmektedir.
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KULLANIMI
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HBubbl.us
Brainstorming made simpe!

With Bubbl ug you can map a team hierarchy,
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Bubble.us’ a itye olmak icin https://bubbl.us/ adresindeki ‘Create Account’ linkine
tiklamak ve acilan formu doldurmak yeterlidir.

4 ayn pakette servis veren bubble.us, 3 tane kavram haritasina kadar iicretsiz de-
neme imkam sunuyor. Ogrenci ve 6gretmen/ogretim iiyesi kullanmcilar uygulamaya ku-
rum e-posta adresleriyle iiye olarak egitim indirimi alabilirler. Kullanimi ve Ozellikleri
Ilgili siteyi kullanmak igin 6ncellikle tarayicimzda Flash eklentisinin kurulu oldugundan
emin olun. Tarayici olarak Mozilla Firefox onerilmektedir. Sonrasinda tarayicidan
https://bubbl.us/ websitesine girin.

Olusturdugunuz iiriinleri kaydetmek istiyorsaniz, oncellikle iiye olmamz gerek-
mektedir. Uye olmak icin “Create Account” linkindeki formu doldurun. Sonrasinda kul-
lanic1 ad1 veya e-posta ve sifrenizi girerek sisteme giris yapabilirsiniz.

Uygulamaya giris yaptiktan sonra “Mind Map” secenegini ya da “Start Brainstor-
ming” secenegine tiklaym. “New Mind Map” adinda yeni bir sekme ac¢ilacaktir. Bu sek-
menin altinda yeni bir kavram haritasi olusturmanizi saglayacak bir editor bulunmakta-
dir.

Baloncugun iizerindeki metni diizenlemek icin bir kez tiklaymn. Eger bu baloncuga
bagh bir alt baloncuk olusturmak istiyorsamiz, “C7TRL + ENTER” tuslarina basin.
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Olusturdugunuz baloncukla aym seviyede bir baloncuk olusturmak istiyorsamz
“TAB” tusuna basin.

Olusturmus oldugunuz baloncuklardan bagimsiz bir baloncuk olusturmak istiyor-
saniz “ENTER” tusuna basmaniz gerekmektedir.

Bir baloncugu baska bir baloncugun iizerine siiriiklerseniz siiriiklenen baloncuk
ilgili baloncugun alt baloncugu olacaktir.

Bir alt baloncugu iist baloncuktan ayirmak icin arasindaki cizgiye bir kez tikladik-
tan sonra “delete” diigmesine tiklayin.

Baloncugun iizerine fareyi siiriikledig¢iniz zaman Kkiiciik bir diizenleme mentiisii a¢i-
lacaktir. Bu meniiden baloncugun rengini, iizerindeki metnin boyutunu ayarlayabilir, ba-
loncugu diger baloncuklarla iliskilendirebilir, tasiyabilir ve silebilirsiniz.

Bir baloncugu fareyle de tasiyabilirsiniz. Baloncuklar arasinda yonlii bir iliski de
olusturabilirsiniz. Bu islem icin herhangi bir baloncugun iizerindeyken ¢ikan diizenleme
meniisiinden “connect” secenegine tiklamaniz ve ilgili baloncugu iliskilendireceginiz ba-
loncuga tasimaniz yeterlidir. Iliski cizgilerine isim verebilirsiniz. Bu islem i¢in cizgiye tik-
ladiktan sonra acilan diizenleme meniisiine ilgili ismi girin.

Olusturmus oldugunuz kavram haritasin1 sag iistte bulundan “save” diigmesine
tiklayarak kaydedebilirsiniz. Kaydedilen kavram haritalar1 uygulamanin size tamdig:
alana kaydedilmektedir. Eger acilan seceneklerden “Autosave every 2 minutes” segcenegini
etkin hale getirirseniz uygulama iiriiniiniizii her iki dakikada bir otomatik olarak kayde-
decektir.

Kaydettiginiz kavram haritalarina sag taraftaki Kavram Haritas1 Tarayic1 Pane-
linden ulasabilirsiniz

Olusturmus oldugunuz iiriinii, resim formatinda, web sitesine uyarlanabilir for-
matta ve XML dosyasi halinde yedekleme amach kaydedebilirsiniz. Bu islem i¢in iizerinde
calismakta oldugunuz kavram haritasinin iist kisminda yer alan “Expor?” secenegini tikla-
yin. A¢ilan pencerede isteginiz formati se¢ip calismanizi o formatta kaydedebilirsiniz.

Olusturmus oldugunuz kavram haritalar1 baskalariyla paylasabilirsiniz. Diger
bubble.us kullanicilariyla paylasmak icin ilgili dosyay: ilgili kisinin iizerine siiriikleyin.
Bubble.us iiyesi olmayan kullanicilara sadece goriintiillemek amaciyla da olusturmus oldu-
gunuz kavram haritalarinin linkini gonderebilirsiniz. Bu islem i¢in “Sharing” sec¢enegin-
den “Read-only link to mind map” secenegine tiklamaniz ve sonrasinda ilgili kisilerin e-
posta adresini girmeniz gerekmektedir. Acilan pencerede ayrica ilgili kisilere mesaj da ya-
zabilirsiniz.
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CANVA

Canva web 2.0 arac sisteme kayith hazir sablonlar, arka planlar, kiiciik resimleri
ve efektleri kullanarak veya kendi fotograflarimiz1 ekleyerek etkili tasarimlar, afisler, da-
vetiyeler, sosyal medya gorselleri vs. hazirlayabilirsiniz. Canva uygulamasinin hem iicret-
li hem de iicretsiz secenekleri mevcuttur. Ucretli versiyonda daha profesyonel sablonlar
efektler kullanmanmz miimkiin. Fakat Canva web 2.0 uygulamasinin iicretsiz siiriimiindeki
ozellikler de bir egitim materyali hazirlamak icin yeterlidir. Canva cevrimici olarak cal-
san bir web 2.0 aracidir. Canva web 2.0 aracimin kullanmak i¢in bilgisayarimiza herhangi
bir programlar yiiklememize gerek yoktur. Internet baglantinizin olmasi yeteridir. Canva
web 2.0 uygulamasinin tablet veya cep telefonundan kullanmak isteyenler ise Google Play-
den Canva uygulamasim indirmesi yeterlidir. Canva web 2.0 araciyla hazirlamis oldugu-
nuz tasarimlarmizi; tek tusla sosyal medyalarimizda veya link olarak paylasabilir, mail
yollayabilir veya bilgisayarimiza indirip kullanabilirsiniz.

Canva Web 2.0 Uygulamasini Egitimde Nasil Kullanabiliriz?

Canva web 2.0 uygulamasiyla okul i¢cersinde yapacagimz etkinliklerde kullanilacak
afis, kartvizit, davetiye, facebook, twitter, instagram gorsellerini hazir sablonlar sayesinde
cok vaktinizi almadan etkili bir sekilde hazirlayabilirsiniz.

Ogrencilerinizden istediginiz projelerde, 6devlerde kapak olsun gorsel olsun vs.
Canva web 2.0 uygulamasim1 kullanmalarini saglayarak; ogrencilerinizin yaratic diisiin-
me yetenegini kazandirabilir, bir iiriin tasarim elde etme mutlulugunu yasatabilirsiniz.
Boylelikle 6grencilerinizin; teknolojiye olan ilgisini kullanarak onlar icin daha eglenceli
bir odev siireci yasamalarina olanak saglayabilirsiniz. Ayrica 6grencilerinize 6miir boyu
tasarim islerinde kullanabilecekleri Canva web 2.0 aracini kullanma becerisini kazandir-
mis olursunuz.

Okul icerisinde diizenleyeceginiz tasarim yarismalar sayesinde ¢ocuklarin hem
tasarim giiciiniin gelismesini saglayabilir hem de olumlu rekabet becerisinin gelismesine
katkida bulunabilirsiniz.

Ogrencilerinizle serbest zaman etkinliklerinde kullanabilirsiniz. Bu sekilde 6gren-
cilerin teknolojiyi sadece oyun icin degil daha faydah amaclar icinde kullamlabilecegini
ogrencilerinize gosterebilirsiniz.

Canva web 2.0 aracim1 kullanarak kurumunuzun sosyal medya (facebook, twiter,
Instangram) hesaplarinda yapacagimz paylasimlarim daha etkili olmasim saglayabilirsi-
niz.
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Canva web 2.0 Uygula-
masini kullanmak i¢in ilk bas-
ta sistem anasayfasina
(canva.com) sitesine giris ya-
piyoruz.

Canva web 2.0 uygulamasinin web sayfasina girdikten sonra sisteme iiye olmamiz
gerekiyor. Uye olmak icin sayfanin ortasinda acilan seceneklerden bize uygun olam secip
tikhhyoruz. Eger daha onceden mobilden veya bu sistemden iiye olduysaniz iist taraftaki
kullanici ad1 ve parola bilgilerinizi girerek giris yapabilirsiniz.

ARNCINIE ve eDING 1M

xolayca harka tasanmiar

olugturur

T

Canva web 2.0 sisteminde kayit olma secenegimizi sectikten sonra agilan sayfa-
dan kayit olma yontemimizi se¢iyoruz.

Agilan sayfada ad-soyad, e posta ve parola bilgilerini giriyoruz. Bilgileri girdik-
ten sonra “Ben robot degilim” se¢enegine tiklayarak “Kaydol” butonuna basiyoruz. Bu
islem tamamlandiktan sonra mailinize bir aktivasyon linki geliyor. Aktivasyon linkini
onayladiktan sonra kayit isleminiz tamamlanmis oluyor.
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Canva web 2.0 sisteme giris yaptiktan sonra acilan iist tarafinda en ¢ok kullamlan
hazir sablonlarin kisa yollar1 bulunmaktadir. Sayfanin alt kisminda ise sizin daha once
yapmis oldugunuz tasarimlar gorebilirsiniz. Sayfanin sol tarafinda ise Canva Web 2.0 sis-
teminin meniisii bulunmaktadir. “Ekip olustur” butonu ise sizlere bir proje iizerine ¢ahs-
mak iizere ekip olusturma imkéani veriyor. A¢ilan sayfada ekipte olmasim istediginiz Kisile-
rin mailin yazip “Davet gonder” demeniz yeterli. Gonderdiginiz Kisiler daveti kabul ettikle-
rinde ortak calisma alanina erismis olacaklar.

A ETTE

ey ryeben B Aewshaw

Canva Web 2.0 Uygulamasi

Ekip Olusturma

“Tasartm olusturun” butonu ile sizlere diizenlemek i¢cin bos sayfa aciyor. Ne kul-
lanmak istiyorsaniz kendiniz ekleyebiliyorsunuz. “Sablonlar: kesfedin” butonu ise hazir
sablonlarn listesinin bulundugu sayfayr agmakta; hangi sablonu kullanmak istiyorsaniz
iistiine tiklamaniz yeterli direk o sablonun diizenleme ekrani acilmakta.

Fazatara Valierweien

Canva Web 2.0 Uygulamasi

Tasarim




Canva web 2.0 aracinda hazir sablon sayfasindan secip tikladigimizda o sablon dii-
zenleme ekram acilmaktadir. Bu boliimden ¢ok basit bir sekilde tasariminizi diizenleyebi-

lirsiniz. Sablon iizerinden gerekli kisimlar1 degistirebilir, kaldirabilir ya da yeni efektler
nesneler ekleyebilirsiniz.

Canva Web 2.0 Uygulamasi Dlzenleme
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webegitimaraclari.com

WEBEGITIMARACLARI

Canva web 2.0 uygulamasinin diizenleme ekraninin sol tarafinda diizeleme menii-
sii bulunmaktadir. En iistteki “Ara” butonuna bastigimizda canva sisteminin veri taba-
nindaki gorseller icerisinden arama yapabilir tasariminiza ekleyebilirsiniz.

hmlhwuuv»—w by u......

webegitimaraclari,com

WEBECITIMARACLARI

WEBEGITIMARACLARI

Canva web 2.0 aracinin diizenleme meniisiindeki bilesen butonuna tikladigimizda
cesitli bilesenlerin bulundugu sayfa acilmaktadir. Buradan cerceve, sekil satir gibi bir¢cok
bileseni tasariminiza ekleyebilirsiniz.
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Canva web 2.0 uygulamasinin diizenleme meniisiindeki metin butonuna tikladigi-
mizda canva sisteminin veri tabindaki yiizlerce yaz tipini secerek tasarimimmiza metin ek-
leyebilirsiniz.
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Canva web 2.0 uygulamasinin diizenleme meniisiinden arka plan butonuna tik-
ladigimizda acgilan sayfadan tasarimimizin arkasina veri tabanindaki 6zel gorsellerden
ekleyebilirsiniz.
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WEBECGITIMARACLARI
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Canva web 2.0 aracinin diizenleme meniisiinden yiiklemeler butonuna tikladigi-
mizda acilan sayfadan bilgisayarindaki veya facebook profilinizdeki kendi gorsellerinizi
tasarimimiza ekleyebilirsiniz.
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WEBEGITIMARACLARI

Canva web 2.0 uygulamasiyla hazirlamis oldugunuz tasarimimiz1 kaydetmek ve-
ya paylasmak icin sag iist kosede bulunan meniiyii kullanabilirsiniz. Indir butonu tasa-
riminiz1 bilgisayarimza indirmenizi saglar. Paylas butonuna basti@imizda a¢ilan menii-
den mail adresini bildiginiz Kisilere, twitter ve facebook hesaplarimzda ve baska web
sitelerde yayinlanabilir linkini paylasabilirsiniz.

webegitimaraclari.com
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-Canva web 2.0 aracini telefonumuza yiikleme icin “Play Store” girip arama boliimiin-
den Canva diye aratiyoruz. Arama sonucunda listelenen uygulamalarin icresinde Can-
va aracini bulup istiine tikhyoruz.

-Kurulum bittikten sonra yine ac¢ilan ekrandan “A¢” butonuna tiklayarak uygulama-
miz1 a¢abiliyoruz.

-Canva web 2.0 uygulamasinin telefonumuza yiikledikten ve kullanici ad1 ve parola ile
giris yaptiktan sonra diizenleme yapmak icin hazir sablonlar boliimiine giriyoruz.

-Istedigimiz hazir sablonun iizerine tiklayarak diizenleme ekranim agiyoruz.

-Gerekli degisiklikleri yaptiktan sonra kaydetmek ve paylasmak icin sag iist kosede
“paylas” butonuna basarak gerek Whatsup gibi sosyal iletisim uygulamalariyla gerekse
mail yoluyla tasarimimiz paylasabiliyoruz.
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EASEL.LY
L easelly

create and share visual ideas online

2012 yilinda yaymmlamaya baslayan easel.ly web ortaminda profesyonel prog-
ramlar1 aratmayan tasarim arayiizii ile kullanicilarina hizmet vermeye basladi. Kulla-
nicilarina sundugu tasarim arayiizii rahat bir sekilde siiriikle-birak yontemi ile profes-
yonel gorsellerin ortaya ¢cikmasina olanak saghyor. Biinyesinde bulundurdugu binlerce
tasarim sablonu ve tasarim nesneleri ile web ortaminda kullanarak siz de rahathkla
gorselinizi olusturabilir ve ihtiyacimiza yonelik yerlerde kullanabilirsiniz. En sik egitim-
cilerin ve o0grencilerin kullandig1 easel.ly’de ders planlarn, istatistik tablolari, mesleki
sunumlar hazirlanip, yayinlanabilir.
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KULLANIMI

Easel.ly’da Infographics uygulamasi olusturabilmek icin sisteme gi-
ris yapilmasi gerekmektedir. Bunun ic¢in iiye olmak gereklidir. Uygulama
tamamen iicretsizdir.

Uygulamaya kayit olmak icin “http://www.easel.ly” linkini tarayicini-
za girerek ilgili sayfay1 acin.

Agilan pencerede sag iist kosedeki “register” diigmesine tiklayin.
Acilan pencerede ilgili kisimlar1 doldurarak REGISTER diigmesine tikla-
yin. Kayit olmadan uygulamay: kullanamiyoruz.

Y = QU]

easelly

Reagister Far Thas Siba

Tlgili siteyi kullanmak icin éncellikle tarayicimzda Flash eklentisinin kurulu ol-
dugundan emin olun. Tarayici olarak Mozilla Firefox onerilmektedir. Sonrasinda siste-
me giris yapin.

Yeni bir Infographics uygulamasi olusturmak icin ekranin solunda bulunan “Ger
started” secenegine tiklayin.
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Acilan pencerede sol tarafta “Vhemes” ile olusturacagimz Infographics uygulamasi
icin bir tema secin. Sonrasinda sectiginiz temay1 ekranin ortasina siiriikleyin.
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Temay sectikten sonra “Objects” kismin da yerlestirmek istediginiz objeyi secin.
Sectiginiz objeyi sectiginiz temanin iizerin de istediginiz yere yerlestirebilirsiniz.

Olusturdugunuz temada bulunan objelere c¢ift tiklayarak objeyi silebilir, rengini
degistirebilir, biiyiitiip kiiciiltebilir, saydamhgini ayarlayabilirsiniz
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£~ Vhemaes a Objects

Olusturdugunuz temaya yazi eklemek icin yukar:1 da bulunan “zexr” butonuna
tiklayin. Eklemek istediginiz yaz tiiriine gore sectigiminiz “7itle”, “header”, “body”
den birini temaya siiriikleyin.

Temamn arka plamimi degistirmek icin “backgrounds” diugmesini kullanin. Bu
diigme ile arka planin rengini ayarlayin.

LN _EE

Yukan taraf da bulunan “upload” kismin da eklemek istediginiz resmi bu ki-
simda yiikleyebilir, istediginiz resim iizerinde cahsabilirsiniz.

Cahsmalarimz1 kaydetmek icin

A Mameyour vissal sol iist tarafta bulunan “Save” diigme-

il sini kullanarak caliymalarimz kayde-

din. Kaydettiginiz c¢ahsmalan da

“Open” diigmesini kullanarak acabilir-

m siniz. Calismayi silmek icin de “Clear”
PO N sy diigmesinden silebilirsiniz.
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PREZI

Prezi, ( http://www.prezi.com ) online olarak hizmet veren, alternatif bir sunum
programdir.

Sunumlarmiza gorsellik kazandiran, zengin icerik sayesinde ilgiyle takip edilen
slaytlar olusturmanizi saglayan ¢evrimigi bir sunum aracidir.

Fikirlerin tanitim, egitim sunumlan gibi bashklarda ifade etmek istediklerinizi
on plana cikartarak eglenceli sunumlar hazirlayabileceginiz bir platformdur.

Prezi'de, resimlere istenilen yerleri vurgulamak icin zoom yaptirilabilir.

Prezi, swf, pdf gibi dosyalan destekledigi icin icerigi doygun sunumlar hazrla-
yabilirsiniz.

Tiim sunumlarimz online ortamda saklayabilir, istediginiz an iizerinde degisik-
lik yapabilir hatta davet ettiginiz kisiler ile birlikte aym1 sunum iizerinde ¢cahsip goste-
rim yapabilirsiniz. Ayrica, biitiin sunumlarimz bilgisayariniza indirebilirsiniz.

Prezi, Powerpoint ve benzeri sunum programlarimin klasik yontemlerinden siy-
rilarak gorsellik ve yaraticihkla birlestirilmis sunumlar hazirlamaniza olanak tanir.
Flash animasyonlar, online videolar, fotograflar ve Prezi’nin sundugu diyagramlarla
sunumlarimz1 daha ilgi ¢ekici hale getirebilir, izleyicilerinize takip edilmesi kolay su-
numlarda bulunabilirsiniz. Zoom fonksiyonu ile daha 6nce goriilmemis bir sunum de-
neyimini izleyicilerinize yasatabilir ve her an online olarak tekrar diizenleme sansina
sahip olabilirsiniz.
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Prezi'nin egitimde kullanimi

Prezi, egitim siirecinde materyal, online isbirlikli egitim ve portfolyo
degerlendirmesi gibi amaclarda kullanilabilir.

Daha hatirlanir dersler, daha baglanmis égrenciler' slogam ile egitim
alaminda kolayliklar sunmaya calisiyor. Geleneksel simf sunumlarinin 6grenci-
leri de 6gretmenleri de etkisizlestirdigini savunan prezi, bilindik sunularin, ay-
rik, arka arkaya cok fazla bilgi sundugunu soylemekte.

Prezi'nin yakinlasabilen tuvali (canvas), desleri interaktif, aktif ve anlasi-
hrkilmaktadir.

"Bilindik slaytlar, sunu devam ettikce ilgiyi kaybetmekte ve tekdiize sii-
rekli bilgi veren konuma diismektedir

Prezi, fikirlerinizi sunabilecginiz bulut tabanh sunular ya da storyboard-
lar yapabildiginiz bir (hem masaiistii hem online) sunum aracidir

Prezi, collaboration secenegi ile de online olarak diinyamin her kosesin-
den insanlar1 ortak sunu hazirlamaya, proje iiretmeye ortam hazirlar. Bu saye-
de proje odevleri grup calismasi ile online yapilabilir. Bu o6zelligi kullanmak
icin sadece internete baglanmamz yeterlidir, ancak tek kullaniciyla bile yavas-
layabilen prezi, coklu kullanici ile diisiik internet h1izinda daha fazla yavaslama
etkisi gorecektir.

Prezi'ye facebook, twitter hesaplarimizla da baglanabileceginiz gibi, Pre-
zi'den aldigimz hesaplar ile de 6gretmen-ogrenci hesaplari ac¢abilir, buradan
ders sunularim ve proje-portfolyo gonderimi yapabilirsiniz. Kisileri arkadas
olarak ekleyebilirsiniz. Yine sunulan portfolyo ve sunulara yorum yapabilir,
yorumlar araciligiyla degerlendirme yapabilirsiniz.

Prezi'de hazirladiginiz sununuzu isterseniz sitenize gomebilir, isterseniz
sosyal medyada paylasabilir, isterseniz indirebilirsiniz. Sununuzu indirdiginiz-
de .exe uzantisi ile indirmis olacaksimiz ve o haliyle iizerinde degisiklik yapa-
mazsiniz. Tekrar diizenlemek icin ya tekrar web sitesinden ya da masaiistii
programindan diizenlemelisiniz.




KULLANIMI

www Prezi.com adresiyle google da yazdirdiktan sonra
hesabimz1 aktif hale getirmek icin Prezi’nin ana sayfasindaki
log in butonuna tiklayarak, mail adresiniz ve sifrenizle giris
yapabilirsiniz. Giris yaptiktan sonra asagidaki gibi bir ekran
karsimiza gelecektir.

= N

({):Prez

Log in to Frazi.com

“Your Prezis” kismindaki “/New Prezi” ye tiklayarak ilk sunumunuzu yapma-
ya baslayabilirsiniz. Ik sunumunuz icin sizden oncelikle sunum bashgi ve bir a¢ik-
lama isteyen ekrandan sonra, Prezi icinde hazir bulunan temalardan birini ya da
bos bir sayfay1 kullanmaniza olanak saglayacak boliim gelecektir.

Q:Prezl

Your prezis
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Hazir bulunan temalardan birini ya da “Blank” temay1 (bos tema) secip “Start
Editing”e tiklayarak sunumunuzu hazirlamaya baslayabilirsiniz

Sunum Hazirlama

Sunumu hazirlamaya basladiginizda, bos temayi se¢cmisseniz eger, asagidaki
fotograftaki gibi bir ekran sizi karsilayacaktir.

3 | W— e S—— -

Double-click to add text

Dowbie-click to ood text

-

{11k

Goriindigi tizere, ekranin herhangi bir alanina tikladiginizda “7exs” kutucugu
aktif hale gelecek ve yazmak istediginizi o kisimda yazip editleyebilirsiniz. Metni yaz-
diginizda, metin kutusunun iist kisminda metnin rengini, hizalama / isaretlendirme ya
da girintiyi azaltip artirabilmenizi saglayan butonlar bulunmaktadir. Sec¢tiginiz metni
bu kisimdan degistirebilir, alt kissmda “7itle, Title, Body” yazan boliimdeki hazir stili
kullanarak da degistirebilirsiniz.

I :.l
rst Title

- Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing eli nonummy nibh
euismod

«
[Titie 7itie_Body Bad
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Menliler

Yukarida Prezi icinde kullanabileceginiz araclar goriinmektedir. Sunumunuz-
da size gerekli olabilecek arac¢lar1 bu balon meniiden secip, ekranimiza ekleyebilirsi-
niz. Insert, Frame, Path ve Colors& Fonts meniileri Prezi icinde kullanilan araclardir
ve bu araclar her gecen giin daha da gelistirilerek yeni fonksiyonlar eklenmektedir.
Simdi sirasiyla bu araclar1 daha detayh inceleyebiliriz.

Insert: Insert meniisiinde, kendi bilgisayarimiz-
dan fotograf, pdf dosyas1 ya da video ekleyebileceginiz
gibi Youtube videolarin1 ya da online bir fotografi su-
numda kullanabiliriz. Ayrica, Shapes i¢cinde hazir ola-
rak gelen diyagramlar, sekiller ve cizimleri de sunu-
mumuzda kullanabiliriz. Sunumumuz a¢ildiginda Pre-
zi online olan video ve fotograflarn cevrimici olarak
yiikleyecek ve izleyicilerinize izletmeniz i¢cin hazir hale
getirecektir. Eklemek istediginiz Youtube videosunun
ya da fotografin linkini girmeniz yeterli olacaktir.

Shapes: Insert meniisii icinde Shapes butonuna tik-
layarak, fotograftaki goriindiigii iizere ok, ¢izgi, dikdort-
gen, iicgen ya da daire gibi sekilleri sunumunuzda kullana-
bilirsiniz
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Zoom_ And Rotate Tool: Sunumu diizenlerken, metin,
fotograf, video ya da herhangi eklediginiz bir eleman1 Prezi’nin
Zoom and Rotate Tool’u ile istediginiz oranda biiyiitebilir, don-
diirebilir ya da ekrandan silebilirsiniz.

Ortadaki “el isareti”’nin oldugu bdliime tiklayarak ek-
randaki metni ya da gorseli hareket ettirebilir, istediginiz yere
siiriikleyebilirsiniz.

(-) ve (+) isaretlerinin oldugu mavi boliimde ise boyut-
landirma islemlerini yapabilir, ekrandaki elemam biiyiitiip kii-
ciiltebilirsiniz
En iist kisimdaki cizgili boliim ise “Rotate” boliimii olarak gec-

mektedir ve bu kisima tiklayip dondiirdiigiiniizde metin ya da gorseliniz dondiirdiigii-
niiz yone dogru donmektedir.

Ayrica, ekrandan silmek i¢in bir “Cop Kutusu” isareti bulunmakta, bunun ya-
ninda ise metni diizenleyebilmeniz icin “Kalem” isareti bulunmaktadir. Bunlara tiklaya-
rak da ister ekrandan elemam siler isterseniz de tekrar diizenleyebilirsiniz

Frame: Prezi’nin en kullamish arac¢larindan birisi-
dir. Ornegin cizdiginiz cerceve icerisinde birden fazla 6ge
yerlestirerek o cerceve iizerinden hepsine birden odakla-
nabilirsiniz. Veya tek biiyiik bir gorsel o6ge iizerinde farklh
ayrintilar iizerine cerceveler birakarak biiyiik gorsele bir
nevi yakinlasarak icindeki ayrintiy1 gosterebilirsiniz. Fra-
me icerisindeki 0geler grup olarak birlikte hareket edip,
boyutlar1 da aym oranda birlikte degismektedir.

My First Title

o Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
cuismod tincidunt ut laoreet dolore
Magna algquam erat volutpat

Path:_Path araci sayesinde sununuzun ilk 6gesi ile baslayarak sirayla isaretlediginiz
tiim ogelerln hepsi sunuma katilacaktir. Ustteki fotografta da gordiigiiniiz gibi ekrani-
nizdaki elemanlan sirayla sectiginizde Prezi kendiliginden sira numarasi verecek ve
sunumunuzda hangi sirayl takip ettiginizi bu sekilde belirleyebileceksiniz.

Ekranin sol kisminda goriinen pencereler, o anda sunumunuzda goriinecek ek-
ram gostermektedir. Istediginiz elemam o kisimdan silebilir ya da sirasim degistirebi-
lirsiniz. Ayrica, her eklediginiz yeni elemanla birlikte, path araci ile belirlediginiz say1-
larin altinda c¢ikan (+) isaretini Mouse ile tutup baska bir elemanin iizerine biraktigi-
nizda araya girerek yeni bir sira olusturmamz da saglamaktadir.
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Colorse

Colors And Fonts: Colors & Fonts meniisiinde de Prezi icinde hazir olarak bu-
lunan renk seceneklerini kullanabilirsiniz.

Seceneklerin birine tikladiginizda metinler, arka fon ya da renkler otomatik ola-
rak degisecektir. .

Ayrica, Theme Wizard ile kendi temanmiz1 da yaratip kullanabilirsiniz. Istedigi-
niz zaman orijinal temaya donme gibi bir sansa da sahipsiniz

Sunumunuzdaki siray1r her degistirmek istediginizde Path meniisiine girmeniz
gerekmektedir. Veya ekrana yeni bir eleman (metin, fotograf, video, sekil, vs.) eklemek
istediginizde Path meniisiinden ¢cikmamz gerekmektedir. Balon meniide, bir iistteki da-
ha bi- yik balona

Saved St 0628 ™Y ™ Meeting- Print “Help' “Exit’

Start online presentation
Invite to edit

Double-click to add text

Prezi diger sunum programlarindan farkh olarak her seyi bir ekranda tutup
size ekrandaki elemanlar arasinda gecis yapmamz saglayan bir yapiya sahiptir. Bu
bakimdan, sunumunuzun gorsel tasarnmmm diisiiniip ona gore diizenlemeniz ve metin-
leri ve gorsel dgeleri ekleyip, eger isterseniz Frame icine alarak grupladiktan sonra,
Path meniisii ile siralama vermeniz
gerekmektedir. Siralamayr da yapmanizla birlikte sunumunuzu ekranda sag alt kisim-
da bulunan “Show” butonuyla izleyebilir ve tekrar diizenleyebilirsiniz.

Tamamlanmis ya da tamamlanmamis sunumlariniz siz sunumunuzdan ciktigi-
niz anda olduklarn gibi kaydedilip saklanmaktadir. Bu acidan, Prezi hem sunumlarini-
z1 online olarak saklamak hem de diizenlemek icin ideal bir aractir.

Sunum ekraninin iist kisminda bulunan ve “Undo”, “Online Presentation” ve
“Exit” Secenekleri sunan meniiden sunumunuzdan ¢ikabilir ya da aym anda istedigi-
niz kisilerle sunumunuzu paylasabilirsiniz
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Sunumunuzu bitirdikten sonra, izlemek veya kontrol etmek icin tikladiginiz-
da sag iist kosede yayimlama ayarlan ¢ikmaktadir. Bu kisimdan, istediginiz ayarn
kullanip sunumunuzu kendinize 6zel olarak hesabimizda saklayabilirsiniz.

Profile Settings

Sunumunuzu bitirdikten sonra, izlemek veya kontrol etmek i¢in tikladigi-
nizda sag iist kosede yayimlama ayarlan c¢ikmaktadir. Bu kisimdan, istediginiz
ayar kullanip sunumunuzu kendinize 6zel olarak hesabimizda saklayabilirsiniz.

Prezi’ye giris yaptiginizda sag iist kosede kendi isminizin iizerine tikladigi-
nizda “Settings & License” meniisiine girdiginizde, profilinizin genel ya da ozel
olmasim saglayabileceginiz, profil ayarlarimz1 ya da sifrenizi degistirebileceginiz
Profil ve Hesap Secenekleri kismina ulasabilirsiniz. Bu kisimdaki ayarlan istedi-
giniz zaman degistirebilirsiniz.
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LEARNING APPS

LeamingApps.org
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Bransimiz ne olursa olsun, bizlerin yani 6gretmenlerin her zaman istegi, ken-
dimize ait etkinlikleri kolay ve hizh bir sekilde hazirlamaktir. Bu konuda yardimimi-
za LearningApss.org yetisiyor; bizlerin eslestirme, cengel bulmaca, grup yarismalar,
test, dogru siralama, kim milyoner olmak ister? gibi daha sayamadigim bir ¢ok etkin-
ligi olusturmamzi ve 6grencilerimizle paylasmamiz1 saghyor.

Learning Apps uygulamalan biz 6gretmenlerin pekistirme, kavrama, anlama,
konu tekrari, 6grenmelerin kalici hale gelmesini destekleme gibi ihtiyaclarina da ce-
vap vermekte. Bu kapsamda belki de en ¢cok basvurulan uygulamalar arasinda gel-
mektedir.

Yapmamiz gereken cok basit: Ya hazir olam kullan ya da sen hazir olan sab-
lonlan kullanarak uygulama olustur. Uygulama acik kaynak kodlu bu yiizden izin
verilen, halka a¢ik uygulamalarin tamamini kendinize alabilir, degistirebilir, yeniden
tasarlayarak kendi adiniza yayinlayabilirsiniz. Eger yok -benim uygulamam sadece
ogrencilerim gorsiin isterseniz sahsi uygulama olarak da kaydedebilirsiniz.

74


http://learningapps.org/createApp.php

Asagida hazir halde bulunan baz1 uygulamalar ve kullanabileceginiz derslere
uygun olarak verilen baz1 6rnekler verilmektedir .Bunlar istediginiz seviyede ve ders-
lerde uygulayabilir ve cesitlendirebilirsiniz.

1-Cengel Bulmaca:
Amac
Uygulama Hakkinda

:Geometrik cisim ve bilgilerini tekrar etme ,pekistirme.
:Uygulamada geometrik cisimlerin 6zellikleri bulmaca
teknigi kullanilarak hazirlanmistir.

2- Matris tablosu:
Amac¢

Uygulama Hakkinda

:3 basamakl eldeli eldesiz toplama islemlerini pekistir-
mek.

:Uygulamada verilen sayilar matris tablosu olarak top-
lanir ve ilgili kutucuklara cevabi yazilir.

TURKCE

1- Adam Asmaca:
Amacg

Uygulama Hakkinda

:Tiirkce dilbilgisi ile ilgili kelimeleri pekistirme, kavrat-

ma, yanhs 6grenmeleri diizeltme.

:Uygulamada verilen ip ucuna uygun olarak tahminde

bulunma hedeflenmistir.

2- Metinde isaretleme:

Amacg

Uygulama Hakkinda

:Biiyiik iinlii uyumuna uyan / uymayan kelimeleri metin

iizerinde isaretleyerek, 6grenilen bilgileri pekistirmek,
eksik 6grenmeleri tamamalamak, yanhs 6grenmeleri
diizeltmek.

:Uygulamada verilen metin okunurken biiyiik iinlii

uyumuna uydugu diisiiniilen kelimeler iizerine tiklana-
rak isaretlenir. Metin bitince kontrol edilerek varsa
eksik ya da hata metin yeniden gozden gecirilir.

HAYAT BILGISI

1- Eslestirme Oyunu:
Amacg

Oyun Hakkinda

:Okulda karsilasabilinecek sorunlar ve ¢oziimii konu-
sunda yardim alabilecegimiz Kisileri eslestirir.

:Oyunda 6grenciler sorunlar ve bu sorunlar i¢cin yardim
alabilecegi Kisiyi eslestirir. Eslesen parcalar yok olur.
Siiriikle birak mantigi ile eslesir.

2- Gruplarima Gore Ayirma:

Amacg

Oyun Hakkinda

:Tasit tiirlerini kara,hava, deniz olarak smiflandirmasi-

n1 saglamak ,0rnek kiimesini gelistirmek, pekistirmek.

:Oyunda 3 boliim yer ahr. Her seferinde ortadan gelen

kelime 6grenci tarafindan uygun alana siiriiklenerek
birakilir. Oyun sonunda yanhs yapilanlar kirmiz ola-
caktir. O anda dgrenci diizeltebilir.
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FEN BILIMLERI

1- Gruplarina Gore Ayirma/Eslestirme:

Amacg

Oyun Hakkinda

:Kati,siv1 ve gaz maddeleri 6gretmek, pekistirmek , or-

:Oyunda 3 boliim yer alir. Her seferinde ortadan gelen

nek kiimesini arttirmak.

kelime 6grenci tarafindan uygun alana siiriiklenerek
birakilir. Oyun sonunda yanhs yapilanlar kirmiz ola-
caktir. O anda 6grenci diizeltebilir.

2- Adam Asmaca :
Amac
Oyun Hakkinda

:Duyu organlarini pekistirmek.
:Duyu organlan ile ilgili ip u¢larin takip ederek adami-

mizi ipten kurtarmak hedeflenmistir.

3- Bosluk Doldurmah Metin :

Amac

Oyun Hakkinda

:Verilen kelimelerin dniine uygun artikelleri yerlestir-

:Her kelimenin oniinde se¢cme kutucugu bulunur. Bu

mek.

kutucukta kelimeye uygun artikel secilir. Tiim kelime
lere uygun artikeller secildikten sonra yanitlar kontrol
edilir. Yanhs cevaplar kirmizi olur ve 6@renci aninda
diizeltebilir.

Site iizerinden a¢tigimiz hesabimizla 6grencilerinize bir sinif olusturup onlar
icin de hesap acarak paylasimlarda bulunabiliyorsunuz.

LearningApps ile haz

rlamis oldugunuz etkinliklere resim, video, ses veya me-

tin ekleme imkam ile zenginlestirebilirsiniz.

Interaktif etkinliklerinizi iBooks’larimzin icine Widget olarak atarak dijital
kitaplarimiz1 zenginlestirebilirsiniz.

Hazirlamis oldugunuz

etkinliklerinizi web sitenize ya da blogunuza ekleyerek

blogunuzu zenginlestirebilirsiniz.
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Code.org Bilgisayar bilimlerinin 6grenimini yayginlastirmak ve bireyleri er-
ken yaslarinda programlama ile tamistirip ilgilerini artirmak amaciyla, 6zel firmala-
rin da destekledigi kolay kodlama web sitesidir. Kullanicilarin bilgisayarlarina her-
hangi bir yazihm ve program indirmelerine ve herhangi bir bilgisayar programlama
bilgisine sahip olmalarina gerek olmadan, okul oncesinden liseye kadar her 6grenci-
nin kolayhkla ve eglenerek kodlama yapmalarim saglayan bir web sitedir. Kullanici-
larin tek ihtiyaci internet baglantisidir.

Code Stiidyo’da kullanicilar hesap acmadan da kodlama 6grenebilir , Etkin-
likler adim adim ve secilmesi gereken kod blogu hakkinda bilgi ve ip uclar vererek
ilerler. Bu sayede, kullanicilarin programlama konularindan olan “siralama> ve
“algoritma” bilgileri artar.

Bu ahstirmalar, ozellikle ¢ocuklarin, hesaplamah diisiinme becerilerinden
olan problem ¢6zme ve algoritmik diisiinme becerilerinin gelisimine kat-
ki saglama potansiyeline sahiptir. Cocuklar yapabildiklerini gordiik¢e kendilerine
olan ozgiivenleri artar ve programlama hakkinda “konusup” fikir gelistirebilir-
ler. Ashinda Code.org, “soyut” bilgisayar programlamayi, kod bloklar1 yardimiyla
“somutlastirip”, kodlarin kavramsal olarak anlasilmasina yardimei olan bir sitedir.

Programlamanin, bilgisayarlara ayrintih ve dogru sirada komutlar vermek
oldugunu, kullanicilara bu ahstirmalarla pratik yaptirarak ogretir.

Ogrencinin yas-sinif-deneyim grubuna uygun olarak 4 farkh ders mevcuttur.
Daha ileri seviyede olanlar icin hizlandirilmis kurslar bulunmaktadir. Bu derslerde,
kod bloklan ile bilgisayar programlama mantiginin olusmasi hedeflenmistir. Eger
ogrenci daha derin ve ayrintih bilgiye ihtiya¢c duyuyorsa, lise 6grencileri icin hazir-

lanms olan JavaScript dersleri de 6@renciye onerilebilir.
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Biitiin bunlara ek olarak, sitenin Tiirkce’ye “Bagimsiz dersler” diye ¢evirdigi
“Unplugged Computing” var Ki, bu dersler bilgisayarlarin ve Internetin calisma ilkele-
rini bilgisayar kullanmadan ve giinliik hayatimizla baglantilar kurarak anlatan etkin-
liklerdir. Bunlarin kesinlikle atlanmamasi, siniflarda 6gretmenlerin uygulamasi gere-
kir.

Kodlama Saati etkinlikleri, ¢ocuklarin oyunlardan ve ¢izgi filmlerden tamdik
olduklan karakterlerin bulundugu etkinliklerdir. Ornegin, Minecraft, Donmus ve Yil-
diz Savaslar’’ndaki karakterler kullanilmistir. Bu sekilde site, cocuklar1 sikmadan, ilgi-
lerini cekerek kodlama yapmaya tesvik eder.

Hesap acip giris yapildiginda, daha ayrintih derslere ulasilabilir ve 6gretmen-
ogrenci baglantis1 kurulabilir. Ayrica, hesap acilirsa, kullanicilar sifirdan kendi hayal
ettikleri projeleri, kendi yaratici fikirleri ile olusturabilir.

Oyun programlama (www.code.org)

‘ Problem 12

Cicefe ulasana kadar

tekrarla

ilerle
Sola dén

ilerle
Saga don

v

78



KULLANIMI

0e=O-00.00)

Bunu yapmak icin:Google’dan www.code.org bloguna girerek hesap olustu-
rabilirsiniz. Giris yaptiktan sonra ilk sayfanin en altina gelin. Projeler bashg: altin-
da, “Uygulama Olusturun” sekmesine tiklayin.

Karsimiza, kendi ¢cahisma alanimiz ¢ikacak. Bu sayede, Scratch’te yapilan ani-
masyonlara, oyunlara, hikayelere benzer cesitli projeler yapabilirsiniz.

Hesap acarken, e-mail adresi, sifre ve kullanic1 ismi istenmektedir. Ogrenci-
lerin anne-babalarinin e-mail adresleri kullanilabilir. Yoksa, 6@retmenlerin 6grenci-
leri adina e-mail adresi acip, ilerde tekrar kullanabilmeleri icin saklamalan (Google
Documents bu konuda faydahdir) gerekir. Sifreleri (6grencilerin unutacagr goz
oniinde tutulmahdir) 6gretmen ve velilerin giivenli bir sekilde saklamalar gerek-
mektedir.

Ogrencilere kullamc1 ismi verirken, gercek kimliklerini yansitan isimler se-
cilmemelidir. Ayrica, 6grencilere dijital vatandashk bilinci olusturulmah, Internet
iizerinden paylastiklart her seyin, tamidiklar ve tanimadiklan “herkes” tarafindan
goriilecegi bilinci olusturulmahdir. “Digital Footprint” denilen “dijital ayak izi” sa-
yesinde internet iizerinden yapilan her eylemin kimligi ortaya ¢cikarabilecegi de 6g-
rencilerimize hatirlatilmahdir. Bu sayede, internetin ve teknolojinin daha giivenli ve
amacina uygun kullanimi saglanmis olur.
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http://www.code.org
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“Bu proje Erasmus+ Programi kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenmektedir. Ancak burada yer alan goriis-
lerden Tiirkiye Ulusal Ajansi ve Avrupa Komisyonu sorumlu tutulamaz.”




